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چکیده:
از مهم تریــن مهارت هــای دنیای پیشــرفته امروز، مهــارت حل مســاله، تفکر 
خلاق و تفکر انتقادی اســت. پژوهش حاضر، ســعی می کند مولفه های تفکر 
خلاق و شــیوه های حل  مســاله در روش های طراحــی کتاب هــای تعاملی با 
رویکرد شــناختی)ذهنی( را به منظــور ارتقا خلاقیت کودکان پیش دبســتانی 
بررســی کند. در این تحقیق، تلاش شــده تا ضمن ارائه اصولی مناســب برای 
طراحی کتاب هــای تعاملی ذهنی، به بررســی تاثیــر شــیوه های طراحی این 
کــودکان در ســال های پیــش از دبســتان  کتاب هــا در ارتقــا ســطح خلاقیــت 

بپردازد. 
روش تحقیق ایــن پژوهــش، توصیفی و تحلیلی اســت و مطالــب آن از طریق 
مطالعــات کتاب خانه ای و مطالعات میدانــی بر روی 120کــودک ایرانی دختر 
و پســر 4 و 5 ســاله در مقطــع آمادگــی یــک و آمادگــی دو، در دو مهدکــودک در 
منطقه 2 شــهر تهران و بــا روش نمونه گیــری تصادفی صورت گرفته اســت. با 
توجه به نتایج این مطالعه، در شــیوه طراحی این کتاب ها آنچه مهم است، 
ایجاد خلاقیــت در نــوع طراحی و تصویرســازی اســت. پنهان کــردن مفاهیم 
پیچیده در تصویرسازی کتاب، توجه به مهارت های شناختی و ذهنی گروه 
ســنی پیش دبســتان و طراحــی هدفمند بــا توجه به مراحل رشــد شــناختی 
و روان شناســی کــودکان باید انجــام گیــرد و الزاما، ایــده کتاب باید به شــکلی 
مشــخص، کودک را درگیر موضوع موردنظر کند؛ تا ذهن او را به چالش بکشد 
و بسیاری از نیازهای او را مانند اجتماعی، تربیتی، اخلاقی و عاطفی پاسخ گو 
باشد. توجه به شخصیت پردازی در تصویرسازی و استفاده بیش تر از عناصر 
غیرمتعــارف، ســاختار ترکیب بندی و فضاهــای فراواقــع در کنــار واقع گرایی، 
ســبب تقویت مهــارت ذهنــی و ایجاد پرســش، ایده پــردازی و تفکــر خلاق در 

کودکان می شود. 
 

واژه های کلیدی:  تصویرسازی، کتاب های تعاملی، خلاقیت، آموزش، کودکان، 
پیش دبستان

* این مقاله مستخرج از پایان نامۀ کارشناسی ارشد پریسا اصلان خانی با عنوان: تأثیرگذاری 
شــیوه های طراحی کتاب های تعاملی بــر آموزش و ارتقــاء خلاقیت کودکان پیش دبســتانی 

است.  

شــیوه های طراحی کتاب های تعاملی ذهنی 
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مقدمه
  ســال های پیــش از دبســتان، مرحلــه شــکل گیری شــخصیت 
کودک اســت. در این سال ها، می توان اســتعدادهای کودکان را 
از طریق آموزش، پرورش داد. برای رشــد و پــرورش مهارت های 
تفکر خلاق و شــناخت مفاهیمی که کودکان در مسیرِ رشد خود 
به آن نیازمند هستند، کتاب های تعاملی یکی از عوامل موثری 
هســتند که بهتــر اســت در جهت کمــک بــه یادگیــری مفاهیم و 

پرورش مهارت های کودکان هدف گذاری و ایجاد شوند. 
گونــی دارد؛ از  تعامل کــودکان بــا محیــط اطرافشــان، انــواع گونا
جملــه آن هــا، تعامــل حرکتــی، تعامــل لمســی ـ حســی، تعامــل 
دیداری، تعامــل گفتــاری و تعامل ذهنــی هســتند. کتاب های 
تعاملی، می توانند با تمامی گونه های تعامل با کودکان، تعامل 
داشــته باشــند. ایــن کتاب هــا مخاطــب را بــه عکس العمــل در 
برابــر کتــاب بر می انگیزنــد و در جهت رشــد توانایی هــای کودک 
گام بر می دارنــد و بســیاری از ابعــاد بصــری را نیــز دربرمی گیرنــد. 
کــودکان  هم چنیــن، موجــب نهادینه شــدن روحیــه تعامــل در 
هســتند و الگوهای جدید را مطرح نموده و از این طریق، باعث 
تقویت فرایند فکر کردن می شــوند. با اســتفاده از ایــن کتاب ها، 
می توان حس زیبایی شناســی، خلاقیت و سطح سواد بصری را 

در کودکان ارتقا بخشید و به رشد ذهنی آن ها کمک کرد.  
کــودک و مراحــل رشــدِ    بــه ایــن منظــور، شــناخت مخاطــب 
شــناختی او ضــرورت دارد. در این تحقیــق، تلاش بر آن اســت تا 
ک ها و فرایندهای تفکر خلاق و شیوه های  به بیان روش ها، ملا
طراحی کتاب هــای تعاملــی در جهــت افزایش مهــارت ذهنی و 
یادگیری بــا توجه به رشــد شــناختی در کودکان پرداخته شــود. 
مقاله پیش رو، شــامل چهــار بخش اســت: ابتــدا، مطالعه ای بر 
روان شناسی کودک، تفکر خلاق، رشد شناختی و یادگیری دارد 
و ســپس، به تعامل و کتاب های تعاملی پرداخته اســت، بخش 
سوم، به شیوه طراحی این کتاب ها به منظور ارتقا مهارت های 
خلاقانه پرداخته اســت و بخش چهارم، مرحلــه عملیِ پژوهش 
بر روی کودکان پیش دبســتانی اســت کــه یک مطالعــه میدانی 
اســت و به منظور بررســی ســطح خلاقیت کودکان در مواجهه با 

کتاب های تعاملی ذهنی صورت گرفته است. 

پیشینه پژوهش
کنون، پژوهشــی در زمینــه کتاب های تعاملــی ذهنی صورت   تا
نگرفتــه اســت و بیش تر به انــواع کتاب هــای تعاملــی و تاریخچه 

آن هــا و تعامــلات حرکتــی و حســی ـ لمســی -کــه بــا مخاطــب 
کودک برقــرار می کننــد- پرداخته شــده اســت و کم تر به بررســی 
جایــگاه تصویرســازی از لحاظ محتــوا و مفهوم به عنــوان ابزاری 
بــرای تقویت مهــارت ذهنــی، به منظــور ارتقــا خلاقیــت در دوره 

پیش دبستان اشاره شده است. 
 در حــوزه پژوهــش، پایان نامــه کارشناســی ارشــد زهرا شــفیعی 
سروســتانی)1395(، با عنوان »پژوهشــی بر تصویرســازی کتاب 
چاپی با رویکرد تعاملی« مطالعه ای بر تصویرســازی کتاب های 
تعاملی کودکان است که در نتیجه، به سیرِ پیشرفت کتاب های 
تعاملــی در قــرن بیســتم پرداختــه اســت و گونه هــای مختلــف 
کارشناســی ارشــد الهــام  آنهــا را شــرح داده اســت. پایان نامــه 
اســدی)1392(، به »تاثیــر آمــوزش بر توانایــی تجســم فضایی و 
خلاقیت کودکان پیش دبستان شهر شــیراز« پرداخته است. در 
این پژوهش، عوامل موثر در ارتقا خلاقیت کودکان مورد بررسی 
قرار گرفتــه اســت و در نتیجــه، تاثیر چهــار عامل خیال پــردازی، 
کنجکاوی، بازی و مشــارکت به کمــک منابع مســتدل به اثبات 
رسانده شده اســت. پرســتو میرغفوری)1391(، در مقاله  »انواع 
کــودکان و  کیــد بــر آمــوزش  کتاب هــای تعاملــی دیجیتــال بــا تا
نوجوانان«، به بررســی اجمالی کتاب های تعاملــی الکترونیکی 
کتاب هــای  مقالــه  هــدف  نتیجــه،  در  کــه  اســت  پرداختــه 
الکترونیکــی مناســب را معرفــی کرده اســت؛ تــا والدیــن بتوانند 
کتاب الکترونیکی مناسبی برای کودکان خود انتخاب کنند. آن 
مونتانارو )2000م(، در مقالــه  »تاریخ مختصر کتاب های پاپ آپ 
و متحرک« به تاریخچه کتاب های متحرک پرداخته است؛ و در 
نتیجه مقاله، بــه صورت جامع در زمینه تاریخچه تصویرســازی 
کتاب هــای تعاملــی اطلاعاتــی را ارائــه داده اســت. هم چنیــن، 
درباره چگونگی پیدایش اولین کتاب تعاملی و اولین انتشارات 
در زمینــه این نــوع کتــب و شــیوه های ســاخت آن ها در ســایت 
مایــکل  اســت.  کــرده  مطــرح  را  مطالبــی   )URL1(اینترنتــی
بنجامین)1392(، در مقاله »راه هــای نوین مطالعه، مقدمه ای 
بر کتاب هــای تعاملی و معرفــی مزایای آن«-که گزیده ای اســت 
از کتــاب او با عنوان روش هــای نوین خوانــدن- در ابتدا، ضمن 
معرفــی کتاب هــای الکترونیکــی و تعاملــی به نقش رســانه های 
تعاملی در سیســتم های نویــن آموزشــی می پــردازد و در نتیجه 
مقاله به بیان مزیّت ها و پیامدهای کتاب های تعاملی پرداخته 
اســت. آناهیتــا اوبالاســی و ســیدداوود حسینی نســب)1393(، 
در مقاله  »بررســی تاثیر آمــوزش روش مونته ســوری بــر خلاقیت 
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کودکان پیش دبســتانی 4 و 5 ســاله شــهر تبریز«، به تعیین تاثیر 
آموزش روش مونته ســوری بــر خلاقیت کودکان پیش دبســتان 
)4 و 5 ســاله( پرداخته انــد. نتایــج ایــن پژوهــش نشــان داده 
اســت که، آمــوزش بــه روش مونته ســوری بــر خلاقیت کــودکان 
پیش دبســتانی موثر بوده است و این روش آموزشــی در افزایش 
ابعــاد ســیالی، انعطاف پذیــری، ابتکار و بســط در کــودکان موثر 

است. 

روش پژوهش
  روش پژوهــش این مقالــه، توصیفــی و تحلیلی اســت و مطالب 
آن، ابتــدا، از طریــق مطالعــات کتاب خانــه ای پیرامــون کودک 
و مراحل رشــد شــناختی او صورت گرفت و ســپس، بــه تحلیل و 
بررســی هشــت کتاب تعاملی -کــه به صــورت گزینشــی انتخاب 
کــودک ایرانــی  شــده اند- پرداختــه شــده اســت. ســپس،120 
دختر و پســر 4 و 5 ســاله در دو مهدکودک در مقطــع آمادگی یک 
و آمادگــی دو و بــا روش نمونه گیــری تصادفــی انتخــاب شــده و 
مشــارکت داشــته اند و جنبه هــای مختلــف تصاویــر بــا رویکــرد 
ذهنی در کتاب های مورد مطالعه و رابطــه آن ها با قوه خلاقه در 

کودکان، مورد بررسی قرار گرفته است. 

روش برگزاری جلسات گفتگو و کارِ عملی با کودکان
  مدت زمان انجام این جلســات شــش هفته به طول انجامیده 
اســت. کودکان در شــش گــروه، هفتــه ای یک بار، هــر هفته یک 
کثر زمان که 60 دقیقه بوده اســت، شرکت کرده اند.  گروه در حدا
کودکان از قبل با کتاب های مورد مطالعه آشــنایی نداشــته اند. 
در هر جلســه، یک کتاب بــرای کــودکان خوانده شــده و با آ ن ها 
بــه بحث و گفتگو دربــاره مفاهیم پنهــان درون کتــاب و جزییات 
تصاویــر پرداخته شــده اســت و ســپس، از آن ها خواســته شــده 

درباره محتوای کتاب و تخیلاتشان، نقاشی بکشند. 

گی های روان شناسی رشد در کودکان ویژ
کودکــی در ســال های پیــش از دبســتان،     مهم تریــن دوران 
دوران 3 تا 7 ســالگی اســت. در این ســال ها، عمده ترین ویژگی 
کودک آن اســت که شــروع به شــناخت دنیــای اطــراف از طریق 
بازی ها می کنــد. میان بازی و اندیشــه و عمل -کــه از حوزه های 
رشــد شــناختی کودک هســتند-ارتباط مســتقیمی وجود دارد 
و مشــخص شــده اســت کــه انجــام بازی هــا در توانایــی درســت 

اندیشــیدن موثــر هســتند. رشــد کــودک از ســن 3 تــا 7 ســالگی 
گویایــی،  شــامل رشــد جســمی، حرکتــی، شــناختی)ذهنی( ، 

اجتماعی، عاطفی و اخلاقی است.  
1. رشــد شــناختی: ژان پیــاژه روان شــناس سوئیســی یکــی از 
افــرادی اســت کــه پژوهش هایــی دربــاره چگونگی رشــد کودک 
در روان شناســی و تعلیــم و تربیــت کــودکان انجــام داده اســت. 
»رشــد از نظر پیاژه، عبارت است از تغییر مســتمر و سازمان دهی 
مجــدد برخــورد انســان ها بــا محیــط. از نظــر او، کــودکان ســعی 
کننــد. وقتــی بــا  می کننــد بیــن دانــش و تجربــه تعادلــی ایجــاد 
اطلاعاتــی مواجه می شــوند که به تحلیــل نیــاز دارد، وارد حالت 
عدم تعادل می شــوند؛ ســپس شــیوه برخورد خود با آن واقعه را 
تغییر می دهند؛ تا به یــک تعادل یا ثبات  دســت یابند«)کاپلان، 
1381: 91(. در نظریــه پیــاژه، در طــی تحــولات شــناختی کودک 
به مفهوم نگهــداری ذهنی، اهمیت خاصی داده شــده اســت و 
او معتقد اســت که، »وقتی کودک به نگهداری ذهنی می رســد، 
درک می کنــد کــه تغییــر در شــکل یــا ظاهــر یــک چیــز در ماهیت 
و مقــدار آن تغییــری به وجــود نمــی آورد« )ســیف  و همــکاران، 
1379: 208(. بنابرایــن، ابتــدا، بایــد بــه میــزان تفکــر کــودک در 
ســنین مختلف پی  برد؛ ســپس، زمینه خلاقیت و ابتــکار را برای 
او فراهــم آورد. »کــودکان بــه دو طریق بــه اطلاعــات می پردازند: 
یا آن را جــذب می کنند و یا بــا آن انطباق می کننــد. پس از جذب 
کنــون می داننــد، اضافــه  کــه ا اطلاعــات، آن هــا را بــه حقایقــی 
می کننــد و زمانی کــه بــا اطلاعــات انطبــاق می کننــد، آنچــه را 
کــه می داننــد بــا تجربــه جدیــدی کــه بــه دســت آورده انــد، جور 
می کنند«)شــعاری نژاد، 1372: 356(. از حــدود ســه ســالگی 
کــه از  کــودک آغــاز می شــود  مرحلــه جدیــدی در رشــد ذهنــی 
ویژگی های عمده آن، تســلط بر نمادهاســت. به ایــن معنی که 
کــودک، می توانــد از نمادها به جای اشــیا اســتفاده کنــد؛ یعنی 
چیزی را معرف چیزِ دیگری بداند و به این شکل، توانایی انجام 
عملیات ذهنی برای او به وجود می آید. تســلط بــر نما دها از این 
جهت حایز اهمیت است، که به کودکان اجازه می دهد، تا آنچه 
را تا پیش از این، از طریق حسی ـ حرکتی انجام می دادند، حال، 
به طور ذهنی به آن بپردازند. رشد و تکامل ذهنی)شناختی( در 

نظریه پیاژه به چهار مرحله تقسیم شده است)جدول 1(.
2. تفکّر خلاق:  مغز انســان دو جنبه دارد: قســمتی که تحلیل، 
مقایســه و انتخــاب می کند که بــه مغــز قضاوت کننده شــناخته 
کــرده تــا بــه ایــده  کــه مطالــب را تجســم  می شــود؛ و قســمتی 

  شیوههایطراحیکتابهایتعاملیذهنیوارتقاءخلاقیتکودکانپیشدبستانی
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برســد؛ که مغز خلاق اســت. »تفکــر، اولیــن فرایند حیــات آدمی 
و مهارت هــای بنیــادی بــرای تمامــی اشــکال یادگیــری اســت. 
هیچ عملی بــدون تفکر انجــام نمی شــود. تفکر هرگونــه فعالیت 
کــه در زمینــه ای اجتماعــی صــورت  ذهنــی را شــامل می شــود 
می گیــرد و به حل مســاله، تصمیم گیــری و یا فهــم مطلب کمک 
می کند«)فیشــر، 1385: 27(. در معنای تفکر خلاق گفته شــده 
اســت، وقتــی از مجموعــه داده هــا و اطلاعــات، یک فکــر جدید 
ارائه شود، تفکر  خلاق به وجود می آید. تفکر گونه های مختلفی 
دارد که به تفکر منطقی، انتقادی، خلاق، حل مســاله و فلسفی 
طبقه بندی می شود. »فلسفه و روان شناسی نیز دو نوع نگرش 
در مــورد تفکــر دارنــد: نگــرش خــلاق و نگــرش انتقــادی. این دو 
 .)21  :1391 می گیرند«)ابــاذری،  دربــر  را  تفکــر  فراینــد  جنبــه، 
گیلفورد یکی از نظریه پردازان حیط، خلاقیت است و نظریه او به 
الگوی ســاخت ذهنی شــهرت دارد؛ کــه در آن، دو تفکــر همگراو 
گرا )کوشــش  گــرا را معرفــی می کند. خلاقیــت را بــا تفکر وا تفکــر وا
برای کشــف راه های جدید حل مســایل( در مقابــل تفکر همگرا 
)پاســخ در چهارچوبی مشخص( دانسته اســت. »به نظر او تفکر 
گرا یا به عبارتــی، تفکر خلاق، از اصول رشــد و پرورش خلاقیت  وا
است که شامل سه بُعد »سیالی«، »انعطاف پذیری« و »ابتکار« 
اســت. ســیالی، بــه معنــای تولیــد مفاهیــم، ایده هــا و تعــداد 
راه حل ها اســت، انعطاف پذیری، به معنی تفکر به راه حل های 
مختلف در حل مســاله و ابتــکار، فکر کــردن به راه هــای جدید و 

غیــر متــداول اســت«)نیر و افهمــی، 1393: 85(. پــل تورنس نیز 
یکــی دیگــر از پژوهشــگران عرصــه خلاقیــت، در پژوهش هــای 
خود، مولفــه بسط)گســترش( را به ســه مولفــه دیــدگاه گیلفورد 
اضافه کرده است. »بســط به معنی توجه به جزییات و ایده ها، 
پیاده کــردن آن هــا و ایجــاد ارتبــاط بــا ایده هــای دیگر بــه منظور 

 .)1980:27,Torance((تولید یک ایده جدید است
خلاقیت را دوباره نگاه کردن معنی کرده اســت. در واقع، نوعی از 
حل مســاله اســت که در کتاب های تعاملی ذهنی، باید مراحلِ 
حــلِ مســایل و ایده پــردازی و کشــف راه هــای جدیــد را شــاهد 

باشیم. 
محیــط  بــا  انســان ها  تعامــلات  از  یادگیــری  یادگیــری:   .3
کــودکان بیش تریــن آمادگــی را  پیرامونشــان به وجــود می آیــد و 
بــرای یادگیــری از طریــق تعامــل دارنــد. نظریه پردازانــی چــون 
کــودکان در یادگیــری  کــه  پیــاژه و جــروم برونرتشــخیص دادنــد 
خود فعال هســتند و از طریق عمل کــردن، تجربه کســب کرده و 
یاد می گیرند. به نظر جروم برونر  اســتاد روان شناســی دانشــگاه 
هــاروارد، یادگیرنده، بایــد بیش ترین فعالیت فکــری را در فرایند 
آموزشی به عهده گیرد. بنابراین، »یادگیرنده را باید تشویق کرد 
تا به اندیشــه هایی که بــه درک پدیده ها بیانجامد، دســت یابد 
و با پرســش های برانگیزاننده، به دانســتن و فهمیدن، تشویق 
شــود؛ ضمــن آن کــه انگیــزه در او ایجــاد شــده و بــه ایــن ترتیــب، 
تفکر منطقی جایگزین تفکر سطحی شــود. این هدف با شرکت 
 :1389 اســت«)کدیور،  امکان پذیــر  یادگیرنده)کــودک(  فعــال 
172-176(. درک تصاویــر در کتاب هــا بســتگی بــه مهارت های 
یادگیری دارد و درک تصاویر کتاب های تعاملی ذهنی، به دلیل 
شیوه طراحی آن ها، مهارت های بیش تری نیاز دارد. بنابراین، 
بنابر اهدافی که کتاب هــای تعاملی دارند، تصاویرشــان باید به 

سمت عناصر معنادارتری جهت دهی شوند. 

 تعامل و کتاب های تعاملی
   تعامــل در لغت بــه معنــای در ارتباط بود و مشــارکت اســت. در 
فرهنگ دهخدا به کار کــردن افراد با هم و با یک دیگر دادوســتد 
داشــتن معنــی شــده اســت. هنگامــی کــه دو یــا چنــد چیــز، به 
کنــش بــا هــم بپردازنــد، گویند کــه آن هــا بــا یک دیگر  کنــش و وا
برهم کنش)تعامــل( دارند. این کنــش می توانــد از لحاظ ذهنی 

نیز صورت گیرد)دهخدا، 1385: 297(. 
کــه در انــواع  کتاب هایــی هســتند  گــروه  کتاب هــای تعاملــی از 

توانمندی ذهنیمراحل رشد

افزایش رشد شناختی و قدرت تشخیصمرحله حسی ـ حرکتی

توانایی تفکر، بازنمایی، زبانیمرحله پیش عملیاتی

شروع درک الگوها و مفاهیم انتزاعیمرحله عملیات ذهنی

درک امور انتزاعی و جهان واقعیمرحله عملیات صوری

جدول 1. مراحل رشد و توانمندی ذهنی در کودکان با توجه به نظریه پیاژه 
)کاپلان،94:1381-96(.

  رشد 
شناختی

شش تا هفت سالچهار تا پنج سالدو تا سه سال

- جفت کردن 
اشکال

- درک مفاهیم 
ساده

- استفاده از اشیا

- توانایی 
دسته بندی
- شناخت 

رنگ های اولیه
- تشخیص روابط 

میان کل و جز 

- حفظ کردن سه خط
- مشکل  پذیرش 

دیدگاه های دیگران
- افزایش  مدت زمان 

توجه به اشیا

.)Lueder, 2008: 937(جدول 2. رشد شناختی کودک از دو سالگی تا هفت سالگی
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گونه هــای تعامل با کــودک طراحی می شــوند و از لحــاظ هدف، 
از دو منظــر می توان آن ها را بررســی کرد: هدف آموزشــی و هدف 
پرورشی. آموزش هایی با اهداف مشخص و ازپیش تعیین شده 

که کودک در آن محدود نمی شود. 

شیوه های طراحی کتاب های تعاملی در آموزش مهارت های 
ذهنی خلاق

با توجه به بررســی و مطالعه کتاب های موردنظــرِ این پژوهش، 
می توان گفت که کتاب های تعاملی در پرداختن به جنبه های 
و  بســط  انعطاف پذیــری،  خلاق)ســیّالی،  تفکــر  مهارت هــای 
ابتکار( متفــاوت هســتند. گونه هــای مختلف داســتانی، مانند 
واقع گرا، فراواقع، فانتــزی و طنز، هر کدام به نوعی با شــیوه های 
مختلف بــا ایــن مهارت هــا در ارتبــاط هســتند. بــرای پرداختن 
بــه مهارت هــای موضوعی در کتــاب تعاملــی، بهتر اســت هدف 
تصاویــر در جهــت دادن اطلاعــات بــرای حــل مســاله باشــد و 
به گونــه ای طراحــی شــوند، تــا فرصــت و تجربــه کشــف راز و رمــز 
درون قصه ها را به کودکان بدهند. کــودک باید با دیدن تصاویر 
درون کتاب هم به روند داســتانی و هم به دنیایی فراتر از فضای 
قصــه هدایــت شــود. بنابرایــن، بــرای رســیدن بــه مهارت های 
موضوعیِ موثر در ارتقا خلاقیت بهتر اســت بــه روش های جدید 
و متفــاوت فکــر کــرد و بــه ایــن ترتیــب، ایده هــای جدیــدی را بــا 
شــیوه های اجرایی نو)تکنیک( ، در اختیار کودکان قــرار داد. در 
کتر  پرداختن بــه مهارت های خلاقانه، شــیوه های طراحــی کارا
کــودک  و شــخصیت های داســتان نقــش موثــری در خلاقیــت 
دارند. طراحی شــخصیت های خاص و خــلاق در جذب کودک 
کترهــای  بــه کتــاب و پــرورش خلاقیــت در او موثــر هســتند. کارا
پر تحرک و برون گرا با رنگ های درخشــان نیز بســیار مورد پســند 
کــودکان هســتند. اصــل انگیــزش را نیــز در خلاقیــت، آمابلــی 
مطرح کرده اســت وی عقیده دارد: »انگیــزش درونی باعث بروز 
کتابی که  خلاقیت می شــود«)آمابلی، 1388: 375(. بنابراین، 
مهارت هــای موضوعــی و مهارت هــای خلاقانــه در آن به خوبی 
اســتفاده شــده باشــد، ایجــاد انگیــزش می کنــد. شــیوه های 
تاثیرگذار در طراحی کتاب های تعاملی برای ارتقا مهارت ذهنی 

را می توان به این شکل نام برد: 
کــه یکــی از مباحــث مهــم در حــوزه طراحــی  1( آشــنایی زدایی 
کتاب هــای تعاملــی در جهت ارتقــا مهــارت ذهنی اســت و زاویه 

کــودک تازگــی دارد. »بیگانه ســازی یــا  کــه بــرای  دیــدی اســت 
آشــنایی زدایی، شــگردی اســت کــه برپایــه برداشــت مخاطــب 
پایه ریــزی شــده اســت. در ایــن شــگرد، مســاله مهم این اســت 
کــه برداشــت معمولــی از میــان بــرود؛ تــا مخاطــب از راه غرابــت 
ک حســی خــود  بــه نخســتین ادرا و ناآشــنایی زبــان و بیــان 
از اثــر بســنده نکنــد؛ بلکــه بــه تاویــل بپــردازد؛ یعنــی امکانــات 
دیگــر معناشناســانه و حســی را بیازمایــد، یــا بــه زبــان امــروزی 
در  آشــنایی زدایی   .)397  :1374 بیافریند«)احمــدی،  مــا 
کتاب هــای تعاملــی بــا رویکــرد ذهنــی، بیش تــر از راه اســتعاره، 
کنایــه، تشــبیه کردن و تضــاد صــورت می گیــرد. اســتعاره، یعنــی 
عنصری را به عنوان تداعی کننده عنصری دیگــر در نظر بگیریم و 

وجوه تفاوت و تشابه آن را در داستان جایگزین کنیم. کنایه نیز 
اشاره به آثار نقاشی نقاشــان معروف و یا شخصیت های مشهور 
اســت. تشــبیه و تضــاد نیز بــه همیــن ترتیب اســت. در تشــبیه، 
کات میان دو عنصر را در نظر گرفته و آن هــا را با هم ترکیب  اشــترا
کرده و یــا یکــی را جایگزین دیگری کنیــم و در تضاد نیــز، کنار هم 
قــرار دادن عناصــر متضاد برای رســیدن به یک تصویــر مفهومی 
و تفکربر انگیــز و تضــاد میــان ســطوح و رنگ هــا، در کنــار طراحی 

سرشار از جزییات است)تصویر1(.
2( تغییــر زاویــه دیــد و یــا نشــان دادن حقیقتــی از دنیــای واقعی 
اســت. در طراحی کتاب »همه آن ها یک گربه دیدند« اثر برندن 
ونــزل )تصویــر2(، تغییــر زاویــه دیــد، دیــده می شــود؛ این کــه ما 
می توانیم بــه یک موضــوع از زوایای دیــد نو و جدیــدی بنگریم. 
کتاب این حقیقــت از دنیای واقعــی را به کودک نشــان می دهد 

تصویر1: صداهایی در پارک)براون، 1395: 3(.
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که همه ما چیزها را از نگاه شــخصی خودمان می نگریم و همین 
کــه تمامــی تفاوت هــا را ایجــاد می کنــد. این  نقطه نظرها اســت 
کتاب به گربه از زاویه دیگری نگریســته اســت و گربه را وسیله ای 
برای آموزش حیوانــات دیگر قرار داده اســت. کتاب »صداهایی 
در پــارک« اثر آنتونی بــراون نیز از بازی های تصویری بی شــماری 
استفاده کرده اســت؛ و به کودک اختلاف نظر دو سطح طبقاتی 
را در جامعــه نشــان می دهد. عناصــر ناهمگــون را با هــم ترکیب 
کــرده و چیــزی را در مقابــل چشــمان مخاطــب قــرار داده -کــه 
بیننــده انتظــارش را نــدارد- و بــا جســتجوی بســیار و از طریــق 

کدهای موجود در تصاویر به آن ها پی می برد.
3(   اســتفاده از مهارت هــای ایــن گــروه ســنی بــه منظور کســب 
مهارت هــای بالاتر اســت. بــرای مثال، تســلط بر نمادهــا یکی از 
مهارت های این گروه ســنی اســت. بــه این معنی کــه می توانند 
از نمادهــا بــه جای اشــیا اســتفاده کننــد و چیــزی را مُعــرف چیز 
دیگــری بدانند. کتــاب تغییــرات آنتونــی براون بــا توجه بــه این 

مهارت در کودکان طراحی شده است)تصویر 3(.
نوعی دیگر از این کتاب ها به نام »کتاب های تعاملی نشانه ای« 
هســتند کــه کامــلا، بــا توجــه بــه نمادهــاو نشــانه ها به گونــه ای 
طراحــی می شــوند تــا بــا جایگزین کــردن اشــیا و مفاهیــم، ایــن 
مهارت ذهنــی را در کودکان به چالش بکشــند. در کتــاب  »هرگز 
خوشــحال نیســتم« که یک هنرمند گرافیســت ایتالیایی به نام 
برونو مونــاری )تصویــر4( چندیــن کتاب  را بــه این گونــه طراحی 

کرده اســت، از نشــانه ها برای کودکان اســتفاده شــده است. هر 
حیوان و یا حشــره ای -که در کتاب تصویرســازی شــده اســت- 
آرزو می کنــد کــه کاش چیز دیگری باشــد. فیــل از حیوانــی بزرگ 
و ســنگین بودن، خســته شــده اســت و آرزو می کنــد کاش چیــز 
دیگری باشد و در داستان از کودک می پرســد که به نظر او، فیل 
دوســت دارد که چه چیزی باشــد؟ مربعی بریده شــده روی ســر 
فیــل قرار داده شــده اســت کــه وقتــی کــودک آن را کنــار می زند، 
تصویر یک پرنده را می بیند و متوجه می شــود که فیل، دوســت 

دارد پرنده باشد. 
  مونــاری از پرنــده به عنــوان یــک نشــانه بــرای مفهــوم ســبکی، 
رهایــی، آزادی و پرواز اســتفاده کرده اســت که با کلیــت فیل در 
تضاد است. نشانه در این جا به نوعی بیان مفهوم است یا شکل 

چیزی در قالب چیز دیگری است. 
4( کتــاب پیوندی میــان فلســفه، تصویرگری و مهندســی کاغذ 
است که کتاب را به یک کتاب تعاملی و یک تجربه تعاملی برای 
کــودکان تبدیل کــرده اســت. بــرای مثال بــه کتــاب »فــرار بزرگ 
پیاز« اثر ســارا فانلی )تصویر5(، می توان اشــاره کــرد. تکنیک آثار 

     تصویر3: تغییرات)براون، 1392: 16(. 

. ) Monari, 2008:6(تصویر4: هرگز خوشحال نیستم   

 .) Faneli,2012: 10(تصویر5: فرار بزرگ پیاز  

تصویر2: همه  آن ها یک گربه دیدند)ونزل، 1396: 6(.
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او بیش تــر کلاژ اســت. پرســش های تفکربرانگیــزی برای پاســخ 
کــردن برای  کــودک، نیازمنــد فکر  کــه خواننــدگان  وجود دارنــد 
آن ها هســتند و ســپس می نویســند، طراحی کرده و خط خطی 
می کنند. در انتها، به وســیله فشــار دادن تکه های کتاب، آن ها 
یک پیاز کاغذی اسباب بازی خواهند داشت. ایده کتاب کاملا 
منطبق با حجم ســاخته شــده اســت و در نهایت، با جدا شــدن 

حجم پیاز از کتاب، او از کتاب فرار کرده است. 
کتاب هــا، ایجــاد  گونه هــای ایــن  5(  هــدف از طراحــی برخــی 
فضایــی آموزنــده اســت؛ تــا مخاطــب کــودک بیاموزد کــه خوب 
افزایــش  نقاشــی،  نمایــد.  اجــرا  و  کــرده  فکــر  کنــد،  مشــاهده 

توانایــی طراحــی در کــودکان، ارتقــا توانایــی خلاقیــت در آن هــا 
بــه همــراه رنگ آمیــزی از مهم تریــن اهــداف در شــیوه طراحــی 
ایــن کتاب هاســت. بــرای مثــال، ســری کتاب های غول آســای 
3)طراحی و سرگرمی خلاق( اثر تارو گومی )تصویر6(، هم تعامل 
حرکتــی و هــم تعامــل ذهنــی بــا کــودکان دارد. در واقــع، کودک 
هم تمریــن مــداد به دســت گرفتن را کرده -کــه از مشــکلات این 
گروه ســنی اســت- و هم فکــر کــرده و ایده هایش را اجــرا می کند. 
در تصاویــر گومــی، عواملــی چــون خیال پــردازی، کنجــکاوی و 
جســتجو، مشــارکت و بازی وجود دارند که باعــث تعامل هر چه 
بیش تر کــودک با کتاب اســت و در ارتقــا خلاقیت، بســیار اثرگذار 
اســت. در ایــن کتــاب از آزمــون تصویــری فــرم »ب« پــل تورنس 
استفاده شده اســت. آزمون های تصویری تورنس در مورد تفکر 
ک بــرای آزمودن  خلاق در بســیاری از پژوهش هــا به عنــوان ملا
خلاقیت و ســنجش هــوش بــه کار گرفته شــده اســت. »تورنس 
معتقد اســت تصاویــر ناقص و خطــوط مــوازی، توانایــی کودک 

 .)3 :2006 ,kim(»برای ساخت بندی و کامل کردن است
6( شــیوه طراحی برخی دیگر از این کتاب ها، شی  پنهان است. 
بــه ایــن معنــی کــه عناصــر و مفاهیــم در درون داســتان پنهــان 
کنــد.  کــودک بایــد مفاهیــم درون داســتان را درک  شــده اند و 
گاهی حتــی همانند فیلــم ، پایان داســتان باز اســت و در اختیار 

      تصویر6: غول آسای3)گومی، 1395: 15(.

   تصویر7:صداهایی در پارک)براون، 1395: 13و 9(.
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مخاطب کودک است)تصویر7(.
کوفســکا )تصویــر8( نیز  7( شــیوه طراحــی کتاب هــای که وتــا پا
بســیار خلاقانــه و مفهومــی و دارای نوعــی فضــای تعاملــی و 
معمارگونه اســت -که به مرور زمــان، به کتاب هایــش ایده های 
جدیــد اضافــه شــده اســت- و امــکان جداســازی بخش هایــی 
از کتــاب نیــز وجــود دارد. کتاب های که وتــا در تعامــل حرکتی و 
ذهنی با کــودکان هســتند. اســتفاده او از نوشــته ها و فرم هایی 
گه گاه، ســنتی در کنار حــس گرافیکی مدرن و اســتفاده بهینه از 
ح های انتزاعی در ســطحی گســترده  کــولاژ و طر عناصر بصری، 
آثــار او را جذاب کرده اســت. روش هــای جدید و بیــان هنری نو 
با ابزارهای معمول و اســتفاده از موضوعات مفهومی و ســاخت 
شخصیت های طناز و شــاداب و پر از اشتیاق و فضاهای مثبت 
و منفــی در کنــار تصاویــر پویــا و رنگیــن و زوایــای دیــد عجیــب و 
گی هــای برجســته در آثــار او هســتند. جنبــه  جالب  توجــه از ویژ
انســانی دادن بــه شــخصیت حیوانــی و اســتفاده از حــالات و 
فرم های انســانی در آن ها از موارد مورد علاقۀ کودکان اســت که 

در ذهن آن ها ماندگار شده و تاثیری عمیق می گذارد. 

 بحث و گفتگو
گانــه و مطالعــه آن ها     در بررســی تصاویــر کتاب هــا به طــور جدا
بــر روی گروه هــدف، نتیجه نشــان می دهــد که کــودکان پس از 
مشــاهده کتاب، از طریق فضــای تصاویر و جزییــات موجود در 
آن، احساســات درون هر فریــم را درک کــرده و به زبــان آوردند و 
کشــف شــباهت ها، تفاوت هــا و نمادهــای موجــود  شــروع بــه 
کردنــد. نمادپــردازی موجــود در تصاویــر برخــی از  در تصاویــر 

   .)Pakovska, 2012: 7(تصویر8: یک، پنج، خیلی

همه  آن ها یک  گربه  دیدندصداهایی در پارکگوریلتغییراتاهداف  و  موضوعات کتاب

آشنایی  با مفاهیم بصری

تقویت   مهارت های  زندگی

--   -تقویت  حواس  پنج گانه

تقویت  مهارت حل مساله

کمک  به  تفکر خلاق

آشنایی  با  احساسات

توجه  به   مسایل  روان شناسی

توجه  به  مسایل  جامعه شناسی

کشف  بازی های  تصویری

استفاده  از نشانه ها

توجه به شخصیت پردازی

ایجاد  فضاسازی  ذهنی

آشنایی زدایی

بیان فلسفی

   -اقتباس یا تلمیح 40

جدول3. )الف(- شیوه های طراحی کتاب های تعاملیِ ذهنی براساس عوامل ساختاری، موضوع و هدف )منبع: نگارندگان(.
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ایــن کتاب هــا باعث شــد تا کــودکان خودشــان مفهوم پــردازی 
کــه دیــده بودنــد، تاثیــر  کننــد. آن هــا، به خوبــی، از تصاویــری 
گرفتــه و ایده هــای جدیــدی را بــه تصویــر کشــیدند. به نوعــی، 
حرکــت از دنیــای واقعــی بــه دنیــای خیالــی، برای شــان بســیار 
ح ایده ها و تخیلات  ســوال برانگیز و هیجان انگیز بود و باعث طر
بســیاری در آن ها شــد. کودکان با فعالیــت فکری خــود، تجربه 
کســب کرده و یــاد گرفتنــد. خیال پــردازی فراواقعــی موجود در 
تصاویــر و رنگ های بدیــع و چشــم گیر، ذهن آن هــا را به چالش 
گذاشــته بــود و  کشــیده و در نقاشــی های آن هــا اثــر خــودش را 
بســیار از تصاویری کــه دیده بودنــد، تاثیر گرفتــه بودند)جدول 
4(. کــودکان کتاب هایــی را کــه تغییر زاویــه دید را بیــان می کند 
کــه  و از زوایــای دیگــری بــه موضــوع نــگاه می کنــد و می گویــد 
می توانیم به یــک موضوع از زوایــای دیدِ نو و جدیــدی بنگریم، 
علاقمند هستند. آن ها برای بیان ایده های جدید و تفکرات نو 
نیازمند فضایی هستند که باید برای شــان مهیا شود. تصاویر، 
کــودکان را وارد خیال پــردازی کرد و بســیاری  به راحتــی، ذهــن 
از کــودکان، به اضافه کــردن ایده های خــود پرداختنــد و بعضی 
از آن هــا ایــده ابتــدای کار را تغییــر دادنــد و بعضــی نیــز در مــورد 

تصویری که کشیده بودند، شروع به داستان پردازی کردند. 
  اهــداف و موضوعــات طراحــی کتاب هــای تعاملــی ذهنــی را بــا 
توجه به عوامل ســاختاری بررسی شــده در این مقاله و توجه به 
مراحل رشــد شــناختی و روان شناســی کــودک در کنــار توجه به 
نیازهای او در جهــات مختلف، می توان به صــورت جدول های 

زیر بیان کرد: 

نتیجه گیری
کتاب هــای تعاملــی و تاثیــر آن هــا در     یافته هــا در پاســخ بــه 
فراینــد یادگیــری و بالا بــردن نیروی خلاقــه، نشــان می دهد که 
هماهنگــی تصاویر بــا عناصــر نوشــتاری و نیــز رویارویــی آن ها با 
آنچه کودک در ذهن خود تصور کرده و می سازد، باعث یادگیری 
می شــود. خلاقیــت نیــاز بــه یادگیــری و تمریــن دارد و دیــدن و 
تعامل کــردن از بهتریــن روش هــای یادگیــری اســت. بنابرایــن، 
کتاب های تعاملی باید به گونه ای طراحی و تصویرســازی شوند 
که پــس از خوانــدن آن هــا، هم بــرای کودک و هــم بــرای والدین 
او -کــه در تمریــن خوانــدن بــه طــور موثــر همــراه کودک شــرکت 
می کنند- ســوال برانگیز باشــند؛ زیرا این فرایند، باعث می شود 

فرار بزرگ پیازغول آسای3یک، پنج، خیلیپنگوئناهداف  و  موضوعات کتاب

   -آشنایی  با مفاهیم بصری

 -   -   -تقویتمهارتهایزندگی

- تقویتحواسپنجگانه

   -تقویتمهارتحلمساله

   -کمکبهتفکرخلاق

   -   -آشناییبااحساسات

   -   -توجهبهمسایلروانشناسی

 -   -   -توجهبهمسایلجامعهشناسی

کشفبازیهایتصویری

-    -استفادهازنشانهها

-    -توجهبهشخصیتپردازی

   -ایجادفضاسازیذهنی

-   -آشناییزدایی

   -  -بیانفلسفی

 - - -   -اقتباسیاتلمیح

جدول 3:)ب(- شیوه های طراحی کتاب های تعاملی ذهنی براساس عوامل ساختاری، موضوع و هدف )منبع: نگارندگان(.
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کتاب کودکان     نام  نقاشی  تصویر 

تغییرات

صداهایی در پارک

جدول 4: نمونه هایی از نقاشی  کودکان با تاثیر از دو نمونه کتاب های مورد مطالعه )منبع: نگارندگان(.
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یادگیــری گســترده ای اتفــاق افتــد. هم چنیــن، در نتیجــه ایــن 
بررسی مشخص شــد که در کتاب های تعاملی، فرایند یادگیری 
در بســیاری از مواقع از طریق تعامل بین شــخصیت های کتاب 
با هم دیگــر و نیز با تصویر ذهنــی که کودکان از این شــخصیت ها 
در ذهــن خــود می ســازند، اتفــاق می افتــد. به ایــن منظــور نیاز 
اســت، تعامــل و ســطح داســتان در راســتای یک دیگــر در نظــر 
گرفتــه شــوند. داســتان ها، بســتر مناســبی هســتند که توســط 
از طریــق شــخصیت های  و  بــه شــکلی غیرمســتقیم  و  آن هــا 
می تــوان  داســتان،  در  موقعیت شــان  و  تصویرسازی شــده 
مفاهیمی همچــون مفاهیــم اجتماعــی و اخلاقی را بــه کودکان 
آمــوزش داد. هم چنیــن، بــه منظــور یادگیــری هــر چــه بیش تر، 
می تــوان از مهارت هــای کــودکان در ایــن گــروه ســنی در جهــت 
کســب مهارت هــای جدیــد و بالاتــر اســتفاده کــرد. در پاســخ به 
پرســش دیگر در رابطه با شــیوه های طراحی کتاب های تعاملی 
در بالا بردن کســب مهارت های ذهنی، می توان به این صورت 
جمع بندی کــرد کــه، کتاب های تعاملــی موفق بــرای کودکان، 
در درجــه اول بایــد شــامل داســتانی جــذاب و مناســب بــا ســن 
کودک باشد و دارای ریتم و آهنگین بوده و از متن داستان برآید. 
هم چنین، بایــد پیامی از دنیــای واقعی به کــودک منتقل کند و 
با سطح عاطفی و احساســی او هم خوانی داشــته باشد و بتواند 

کودک را به بالاترین سطح عاطفه و احساسش نزدیک کند. 
  با تحلیل ویژگی های بصریِ تصاویر کتاب های تعاملی، می توان 
دریافت که هــر چه موضوعات کتاب های تعاملــی در جهت ارتقا 
خلاقیت، به تجربیــات و دغدغه هــای زندگی کــودکان نزدیک تر 
باشد، آن ها بهتر و بیش تر با داستان ارتباط برقرار کرده و مفاهیم 
را نیز بهتر درک می کنند. تصویرسازی های این کتاب ها قابلیت 

آن را دارنــد کــه مهارت هــای تفکــر خــلاق را در کــودکان افزایــش 
دهند. با توجــه به آنچــه از گفتگو بــا کــودکان و نقاشــی های آ نها 
و بازخوردشــان نســبت بــه کتاب هــای برگزیده شــده بــه دســت 
آمد، می تــوان نتیجه گرفــت که، توجــه به شــخصیت پردازی در 
تصویرســازی و اســتفاده بیش تر از عناصــر غیرمتعارف، ســاختار 
ترکیب بندی و فضاهای فراواقع در کنار واقع گرایی، سبب ایجاد 

پرسش، ایده پردازی و تفکر خلاق می شود. 

 پیشنهادهای پژوهش
  ایــن مقالــه، تاثیــر کتاب هــای تعاملــی ذهنــی بــر آمــوزش و ارتقا 
خلاقیت کودکان پیش دبســتانی را مورد بررســی قرار داده اســت 
که طیفی از این کتاب ها را به منظور تعامــل ذهنی دربرمی گیرد. 
براســاس یافته هــای مشاهده شــده، تعامل غالبا، غیرمســتقیم 
اســت و در قالب یک بازی و یا فعالیت هایی هم راســتا با آن دیده 
می شــود. در شــیوه طراحی این کتاب ها آنچه مهم است، ایجاد 
خلاقیت در نوع طراحی اســت و هم چنین، به یاد داشته باشیم 
که تعامــل باید تجربــه خوانــدن را برای کــودک افزایــش دهد. در 
نتیجه، استفاده از کتاب های تعاملی ذهنی در جهت خلاقیت، 
پیامدهــای موفقیت آمیــزی را در پــی خواهد داشــت. به منظور 
ادامه پژوهــش و در جهت تکامل آن، بــه پژوهش گران علاقمند، 
پیشنهاد می شــود تا برای آشنایی بیش تر با شــیوه های طراحی 
این کتاب ها، شــگردهای تمرکززدایی از تصاویر را در شــیوه های 
طراحی این کتاب ها مورد بررســی قرار دهند. نظریه تمرکززدایی 
نیــز از نظریه های پیاژه در زمینۀ رشــدِ شــناختی کودکان اســت و 
به طراحی کتاب های تعاملی نیز می توان بــا دیدی تمرکززدایانه 

نگاه کرده و به آن جهت داد.

پی نوشت 
   در مجموع 258 اثر نقاشی از 120 کودک بررسی شده است. کودکان به صورت تصادفی انتخاب شده اند و به صورت میانگین هر کودک در 2 یا 3 کتاب مشارکت داشته . 1

است.
2.  Dynamic Interaction
3.    Touch and Feel Interaction
4.    Visual Interaction

5.    Speech Interaction
6.    Mentally interaction
7.    Ann Montanaro
8.    Physical Growth
9.    Dynamic
10.    Mentally
11.    Tangible
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12.    Social Development
13.    Emotional
14.    Moral Development
15.    Cognition
16.    Piaget, J
17.    Development
18.    Gilford
19.    Model intellect of structure
20.    Convergent
21.    Divergent
22.    Paul Torrance
23.    Jerome Bruner
24.    Interaction
25.    Interactive book
26.    Being in Touch
27.    Taking Part
28.    Technique
29.    Brendan Wenzel
30.    Iconic Interactive Children Book
31.    Symbol 
32.    Icon 
33.    Never Happy
34.    Bruno Munari
35.    The Onion’s Great Escape
36.    Sarah Faneli
37.    A Really Giant Coloring And Doodling Book
38.    Taro Gomi
39.    Kveta Pakovska
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Abstract

Problem solving, creative and critical thinking are 
among the most important skills in today advanced 

world. This research intends to investigate the compo-
nents of creative thinking and problem solving methods in 
designing methods of interactive books with cognitive ap-
proach in order to upgrade the creativity of children in pre-
school level. In this research, attempts were made to pro-
pose appropriate principles of designing interactive books 
and at the same time, investigate the impact of designing 
methods of these books in relation to promoting the level of 
children’s creativity in preschool level.
The research method of this study is descriptive and ana-
lytic and the results are collected through library and field 
studies over 120 Iranian 4-5 years old boys and girls at pre-
school level 1 & 2 in two kindergartens using random sam-
pling method. According to the results of this study, it is 
important in the design process of these books to generate 
creativity in design and illustration. Hiding complex con-
cepts in book illustrations, paying attention to the cognitive 
skills of the preschool age group and purposeful design con-
sidering different stages of cognitive and psychological de-
velopment of the children should be taken into account and 
necessarily, the idea of the book must involve the child with 
the subject in question in a certain way in order to challenge 
his/her mind and respond to many of his/her needs from 
various aspects such as social, educational, moral and emo-
tional aspects. Paying attention to characterization in il-
lustration and more using of unconventional elements, the 
structure of composition and surreal spaces in addition to 
realism enhances cognitive skills, question formation, ide-
ation and creative thinking of children. Interaction of the 
children with their surroundings may take place in differ-
ent ways, including Dynamic Interaction, Touch and Feel 
Interaction, Visual Interaction, Speech Interaction and 
Cognitive Interaction.  Interactive books can interact with 
children in different ways. These books encourage the au-
dience to react to the book and by including many visual di-
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mensions they help to the development of child’s abilities. These books also establish the spirit of 
interaction in children and by introducing new models can enhance the process of thinking. By 
using these books you can enhance the sense of aesthetics, creativity and level of visual literacy 
in children and help their cognitive development. By analyzing the visual characteristics of the 
images of interactive books we can understand that whatever the subject matter of interactive 
books for promoting the creativity of the children is closer to the experiences and concerns of 
the children’s life, they can communicate with the story better and better understand the con-
cepts. The illustrations of these books are capable of enhancing the creative thinking skills of the 
children. Given the results of conversation with children and studying their paintings and also 
their feedback to the selected books, it can be concluded that paying attention to personality in 
illustration and more use of unconventional elements, structure of the composition and creating 
surreal space along with the realism can lead to formation of the questions, idea making and cre-
ative thinking. For this purpose, knowing the child audience and the stages of his/her cognitive 
development is essential. This research attempts to express the methods, criteria and processes 
of creative thinking and interactive books design practices in order to increase the cognitive 
skills and learning abilities with regard to cognitive development of the children. This article 
consists of four sections. First, it studies child psychology, creative thinking, cognitive devel-
opment and learning and then, deals with interaction and interactive books. Third part deals 
with the way of designing these books for promotion of creative skills and in the fourth part, 
it includes a practical research on preschool children which is a field study that is performed 
to examine the level of children’s creativity while facing with interactive cognitive books. The 
results of the study of interactive books and their impact on the process of learning and promot-
ing the creativity of the children show that coordination between images and written elements 
and their impact on what the child imagines and builds in her/his mind, helps the process of 
learning. Creativity requires learning and practice and seeing and interacting are the best ways 
of learning. Moreover, the results of this study show that in many cases, learning process in in-
teractive books happens through the interaction between the characters of the book with each 
other and also with the cognitive image that children make of these characters in their minds. To 
achieve this goal, it is required that interaction and level of the story be in line with each other.

Keywords: Illustration, Interactive Books, Creativity, Education, Children Preschool .


