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ــری  ــر تصوی ــرات عناص ــه  یابی تأثی ریش
مانــگای ژاپــن در تصاویــر داســتان 

ــرز« ــی »م ــور ایران مص

چکیده
ــتان و  ــک داس ــه ی ــری ک ــان بص ــای بی ــی از روش  ه یک
ــری  ــا به کارگی ــری و ب ــان تصوی ــر زب ــه   ب ــا تکی ــت را ب روای
ــتان  ــی داس ــد، به  صــورت کل ــه می  کن ــر ارائ سلســله تصاوی
مصــور نامیــده شــده و به  صــورت جزئــی شــامل دو دســتۀ  
ــک  ــر ی ــه ه ــود ک ــگا می  ش ــتریپ و مان ــی کمیک اس اصل
ــه  ــه ب ــتند ک ــه داری هس ــی های دنبال ــه ای از نقاش مجموع
شــیوۀ خــود ماجرایــی را بــرای مخاطــب روایــت می کننــد. 
ــکا  ــته از آمری ــروزی برخاس ــای ام ــتریپ  ها به معن کمیک  اس
ــن  ــوص ژاپ ــرق به خص ــا از ش ــر آن مانگاه ــوده و در براب ب
سرچشــمه گرفته انــد، البتــه ایــن   دو بی  تأثیــر بــر یکدیگــر 
ــد. از ایــن میــان مانگا  هــای ژاپــن امــروزه مخاطبــان  نبودن
ــه خــود  ــران به خصــوص در قشــر جــوان ب ــادی را در ای زی
اختصــاص داده اســت کــه ایــن مســئله هنرمنــدان کشــور 
ــق داســتان  های  ــه خل ــا دســت ب ــر آن داشــته اســت ت را ب
ــتان  ــه داس ــد، از جمل ــی بزنن ــای ایران ــا ویژگی  ه ــور ب مص
ــن صــورت  ــا اســت. بدی ــی از آن  ه ــه یک ــرز« ک مصــور »م
ــته  ــا ناخواس ــته  ی ــن خواس ــگا  ی ژاپ ــد مان ــه نظــر می  رس ب
ــی  ــی، تأثیرات ــد ایران ــرای هنرمن ــی ب ــع الهام ــوان منب به عن
ــر  ــطۀ تصوی ــای آن   به  واس ــه نموده ــد ک ــاد می  کن را ایج
ــا برخــی تغییــرات و دگرگونی  هــای مدنظــرِ هنرمنــد، در  ب
اثــر نهایــی نمایــان   می  شــوند. از ایــن جهــت پرسشــی کــه 
در مقالــۀ حاضــر مطــرح می  شــود ایــن اســت کــه عناصــر 
ــه پیشــینه  هایی  ــر چ ــه     ب ــا تکی ــن ب ــگای ژاپ ــری مان تصوی
ــه  ــه  کار گرفت ــرز« ب ــی »م ــر داســتان مصــور ایران در تصاوی
شــده و چــه تأثیراتــی را بنــا نهــاده اســت و هــدف آن نیــز 
ــگا  ی  ریشــه  یابی تأثیراتــی اســت کــه عناصــر تصویــری مان
ــاد  ــرز« ایج ــی »م ــور ایران ــتان مص ــر داس ــن در تصاوی ژاپ
کــرده   اســت. ایــن پژوهــش از نــوع توصیفی  تحلیلــی بــوده 
و بــا   ابــزار کتابخانــه  ای و همچنیــن مطالعــه  ای بــر مجموعــۀ 
ــه انجــام  ــی ب ــتان  های مصــور ایران ــن و داس ــای ژاپ مانگا  ه
برخــی    می  رســد  به  نظــر  نتیجــه  در  اســت،  رســیده 
ــخصیت  پردازی،  ــوع ش ــون ن ــی همچ ــخصه  های مانگای مش
ــگا در  ــری از ســبک کی ــاکارازوکا، بهره  گی ــر ت ــام از تئات اله
ســاخت داســتان مصــور »مــرز« تأثیرگــذار بــوده و همچنین 
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در نهایــت هم  نشــینی عناصــر مذکــور بــا عناصــر تصویــری 
موجــود در نگارگــری، ســعی در خلــق اثــری بومــی داشــته 

اســت. 

واژه هــای کلیــدی: مانــگای ژاپــن، داســتان مصــور 
ایرانــی »مــرز«، تأثیــرات عناصــر تصویــری، نقاشــی ایرانــی. 

مقدمه
منظــور از داســتان مصــور بیــان روایــت بــا تصاویــر 
ــه آن  ــی ب ــل به عبارت ــن دلی ــا به همی ــت، بن ــی اس متوال
ــم  ــر بخواهی ــد. اگ ــز می  گوین ــه  دار نی داســتان مصــور دنبال
ــی  ــور نگاه ــت مص ــا روای ــتان ی ــوزۀ داس ــه ح ــر ب عمیق  ت
ــگاری دوران غارنشــینان  ــه دیوارن ــم، پیشــینۀ آن   ب بیندازی
و نیــز نقاشــی  های باســتانی برمی  گــردد، امــا در دوران 
ــاص  ــۀ خ ــک گون ــه ی ــاره ب ــور اش ــتان   مص ــر، داس معاص
ــراه  ــه  هم ــر ب ــن تصوی ــل چندی ــه حام از نقاشــی اســت ک
ــا  ــات، روزنامه  ه ــورت ادواری در مج ــت و به  ص ــن اس مت
یــا کمیک  بــوک۱ در جوامــع مختلــف چــاپ و منتشــر 
بــه  معنــای  داســتان  های مصــور  می  شــود. مجموعــه 
ــتریپ۲ و  ــم کمیک  اس ــش عظی ــامل دو بخ ــروزیِ آن ش ام
ــرب  ــته از غ ــتریپ برخاس ــه کمیک اس ــوند ک ــگا  می  ش مان
بــوده و مانــگا۳ کــه از تولیــدات هنــری کشــور ژاپــن اســت 
ــود و در  ــوب می  ش ــه محس ــر عام ــای هن ــی از جلوه  ه یک
ژاپــن تبدیــل بــه بخشــی از فرهنــگ و زندگــی مــردم شــده 
اســت. کمیک اســتریپ  ها و مانگا  هــا حتــی در مــواردی 
از یکدیگــر تأثیــر نیــز پذیرفته  انــد، از جملــه در خلــق 
قهرمانــان، ویژگی  هــای ظاهــری برخــی شــخصیت  ها و 
ــود  ــن وج ــا ای ــر. ب ــن و تصوی ــدی مت ــی در ترکیب  بن حت
همچنــان هــر دوی ایــن مجموعــه هویــت خــود را حفــظ 
ــان  ــر جه ــیاری در سرتاس ــان بس ــر مخاطب ــد و ب کرده  ان

ــد.  تأثیرگذارن
ــاب  ــۀ  کت ــش مقدم ــز۴ در بخ ــه مک  ویلیام ــور ک ــان ط هم
فرهنــگ بصــری ژاپنــی بــه آن اشــاره کــرده اســت، 
ــن  ــردم ژاپ ــر از م ــون و چهارصــد هــزار نف حــدود دو میلی
ــا  ــه آن ه ــه ب ــا هســتند ک از طــرف داران سرســخت مانگا  ه
ــرادی  ــه آن دســته از اف ــو ب ــه می  شــود. اوتاک ــو۵ گفت اوتاک
اطــاق می  شــود کــه بخــش اعظمــی از شــب و روز خــود را 
بــه خوانــدن مانگاهــا یــا حتــی بــه دیــدن انیمــه۶ اختصاص 

 .)۲009  ,McWilliams( می  دهنــد 
ــد  ــالا و تولی ــت   ب ــل محبوبی ــه به  دلی ــت ک ــد گف ــه بای البت
ــی  ــرای صرفه  جوی ــدگان ب ــن تولید  کنن ــگا در ژاپ ــاد مان زی
ــفید  ــیاه و س ــورت س ــا را به  ص ــتر مانگاه ــه، بیش در هزین
منتشــر می  کردنــد و فقــط جلــد و کاتالــوگ مانگاهــا 
ســطح  در  مانگاهــا  امــروزه  داشــتند.  رنگــی  حالــت 
ــه بخشــی از فرهنــگ  ــز خــوش درخشــیده   و ب ــی نی جهان
ــر  ــال  های اخی ــده  اند. در س ــل ش ــی تبدی ــند جهان عامه  پس

ــگای  ــوزۀ مان ــه ح ــدان ب ــزان عاقه  من ــز می ــران نی در ای
ــتند،  ــش هس ــال افزای ــور در ح ــتان  های مص ــن و داس ژاپ
به گونــه  ای کــه به همیــن ســبب برخــی از هنرمنــدان 
ــور  ــتان  های مص ــق داس ــه خل ــت ب ــراً دس ــورمان اخی کش
ــد کــه از آن هــا  ــی زده ان ــا مضامیــن و مشــخصه  های ایران ب
ــدف  ــر ص ــه تحری ــرز« ب ــور »م ــتان مص ــه داس ــوان ب می  ت
فقیهــی و تصویرگــری ماهــور پورقدیــم اشــاره کــرد کــه در 
آن به عنــوان یــک قهرمــان ایرانــی اشــاره بــه یــک نگارگــر 
دربــار صفــوی بــه نــام »مــزدک« و غامــش »صبــرا« دارند. 
در داســتان مصــور »مــرز« بــا اینکــه هنرمنــدان ســعی در 
ــنتی  ــری س ــخصه  های تصوی ــا مش ــی ب ــری بوم ــاخت اث س
ایرانــی داشــته  اند کــه از نگارگــری ایرانــی نیــز وام گرفتــه 
ــد  ــان برخــی قواع ــد همچن ــر می  رس ــه   نظ ــده اســت، ب ش
ــر حاکــم اســت.  ــگای ژاپنــی کمابیــش در اث ــری مان تصوی
اگــر در گذشــتۀ فرهنــگ ژاپنــی به  واســطۀ مــواردی 
ــرای  ــامورایی  ها و... ب ــای، س ــنتی چ ــم س ــون مراس همچ
جهانیــان شــناخته شــده بــود، امــروزه فرهنــگ عامه  پســند 
و  یافتــه  گســترش  انیمه  هــا  و  مانگاهــا  به  وســیلۀ  آن 
ــان  ــر جه ــوان در سراس ــل ج ــان نس ــورت در می بدین  ص
ــا حــدی کــه روز ســوم نوامبــر در  شــناخته شــده اســت ت
 ,Ito( فرهنــگ ژاپنــی »روز مانــگا« نام  گــذاری شــده اســت
ــای  ــر مانگاه ــال حاض ــاف در ح ــن اوص ــا ای ۲009: ۴۳(. ب
ــرای  ــام را ب ــع اله ــک منب ــد نقــش ی ــی می  توانن ــن حت ژاپ
ســاخت یــک داســتان مصــور بومــی ایفــا کننــد. بــا تکیــه 
بــر مــوارد ذکرشــده پرسشــی کــه در مقالــۀ حاضــر مطــرح 
ــگای  ــری مان ــه عناصــر تصوی ــه اســت ک ــود، این گون می  ش
ژاپــن بــا تکیــه     بــر چــه پیشــینه  هایی در تصاویــر داســتان 
مصــور ایرانــی »مــرز« بــه  کار گرفتــه شــده و چــه تأثیراتــی 
را بنــا نهــاده اســت و هــدف آن نیــز بررســی تأثیراتی اســت 
ــر داســتان  ــن در تصاوی ــگا  ی ژاپ ــری مان کــه عناصــر تصوی
مصــور ایرانــی »مــرز« ایجــاد کــرده   اســت. ایــن پژوهــش از 
نــوع توصیفی  تحلیلــی بــوده و به  واســطۀ   ابــزار کتابخانــه  ای 
ــی و  ــای ژاپن ــه مانگا  ه ــر مجموع ــه  ای ب ــن مطالع و همچنی

ــت. ــیده اس ــام رس ــه انج ــی ب ــور ایران ــتان  های مص داس

پیشینۀ پژوهش
ــی  ــون پژوهش ــه تاکن ــات انجام گرفت ــر مطالع ــه   ب ــا تکی ب
موضــوع  دو  بررســی  راســتای  در  مســتقل  به  صــورت 
ــار  ــی در کن ــور ایران ــتان  های مص ــن و داس ــای ژاپ مانگاه
یکدیگــر صــورت نگرفتــه اســت، امــا تعــدادی پژوهــش در 
ــه  ــد ک ــر درآمده    ان ــه تحری ــده ب ــب اشاره ش ــتای مطال راس

ــر هســتند:  ــه شــرح زی ب
فاطمــه مــاه  وان در مقالــه  ای تحــت عنــوان »روایــت 
ــران و  ــری ای ــای تصوی ــی هنره ــۀ تطبیق ــری: مقایس تصوی
ــا  ــه  دار(« )۱۳98( ب کمیک اســتریپ )داســتان مصــور دنبال
ــای  ــت در هنره ــی وجــوه مشــترک روای رویکــردی تطبیق
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تصویــری ایــران و کمیک اســتریپ را بررســی کــرده اســت و 
بــه ایــن نتیجــه دســت یافتــه اســت کــه بارزتریــن شــباهت 
ــه  ــت ک ــتریپ آن اس ــران و کمیک اس ــری ای ــای تصوی هنره
ــا  ــر و ب ــان تصوی ــری زب ــا به   کارگی ــت را ب ــک روای ــر دو، ی ه
ــه در  ــد ک ــان می  کنن ــر بی ــار یکدیگ ــر در کن ــش تصاوی چین
آن گاهــی جماتــی از متــن نیــز بــا تصاویــر همــراه هســتند. 
ــوان  ــا عن ــه  ای ب ــران در مقال ــدم و دیگ ــود فیروزی مق محم
داســتان  در  مانــدالا  نشــانه  های  و  نمادهــا  »بازتــاب 
مصــور کــودک و نوجــوان« )۱۳98( بازتــاب مانــدالا را 
در داســتان  های مصــور ایرانــی در ردۀ   ســنی کــودک و 
ــش  ــور در پژوه ــن منظ ــرده و به همی ــی ک ــوان بررس نوج
ــده  ــف ش ــر تعری ــورت مختص ــدالا به  ص ــدا مان ــر ابت مدنظ
و ســپس ایــن نــوع کهن  الگــو در داســتان  های مصــور 
کــودک و نوجــوان تحلیــل شــده   اســت کــه در نتیجــه بــه 
نظــر می  رســد مانــدالا در ایــن نــوع از داســتان  ها در قالــب 
ــمه،  ــار، چش ــید، غ ــاه، خورش ــان، م ــد زم ــی مانن نمادهای

ــوند.  ــان می  ش ــره بی ــداد و دای اع
ــک  ــوان »کمی ــت عن ــه  ای تح ــامحمدی در مقال ــا ش مین
ــی« )۱۳98(  ــر اینترنت ــه  ای از هن ــوان گون ــال به عن دیجیت
ســعی کــرده اســت بــا معرفــی کمیــک دیجیتــال، مزایــای 
آن و بررســی الگــوی کســب درآمــد چنــد ســایت در همین 
زمینــه بــر ضــرورت توجــه بــه ایــن شــیوۀ روایتگــری تأکید 
ــال  ــوع دیجیت ــان کــرده اســت کــه ن کنــد و در نتیجــه بی
ــگاه  ــانه جای ــت رس ــر در صنع ــال  های اخی ــک در س کمی
عظیمــی را بــه خــود اختصــاص داده اســت و ایــن صنعــت 
ــور  ــد در کش ــاغل جدی ــدن مش ــث به وجودآم ــودآور باع س
ــال را  ــدان دیجیت ــر هنرمن ــۀ حضــور پررنگ  ت شــده و زمین
فراهــم کــرده اســت کــه در نهایــت نیــز موجــب افزایــش 
تولیــدات آثــار فرهنگــی و تعلیمــی در حــوزۀ جدیــد 

خواهــد شــد. 
ــا  ــه  ای ب ــی در مقال فوسانوســوکه ناتســوم۷، پژوهشــگر ژاپن
ــگا: بررســی فرهنــگ  ــوان »شــرق آســیا و فرهنــگ مان عن
ــل و  ــای قب ــیا«)۲0۱۲( مانگاه ــرق آس ــگای ش کمیک مان
بعــد از جنــگ جهانــی دوم را از جهــت حامل  بــودن فرهنــگ 
ــی بررســی کــرده و در نتیجــه  ــن در عرصــۀ جهان بومــی ژاپ
گفتــه اســت بــا تکیــه   بــر دســته  بندی  های مختلــفِ مانگاهــا، 
تفکیــک هریــک و نیــز شــناخت پیش  متن  هایــی کــه ســبب 
تولیــد مانــگا می  شــوند، بــرای درک بهتــر آن لازم اســت، زیــرا 

مانــگا امــروزه دیگــر جایــگاه جهانــی یافتــه اســت. 
ــده  ــینه  های ذکرش ــا پیش ــر ب ــۀ حاض ــراق مقال ــه افت وج
بدیــن صــورت اســت کــه پژوهــش مدنظــر به دنبــال 
ــن در  ــگای ژاپ ــری مان ــر تصوی ــرات عناص ــه  یابی تأثی ریش
ــن  ــه ای ــت ک ــرز« اس ــی »م ــور ایران ــتان مص ــر داس تصاوی
ــر،  ــخصیت پردازی دو اث ــباهت  هایی در ش ــامل ش ــوارد ش م
تأثیرپذیــری از تئاتــر تــاکارازوکا، نمودیافتــن ســبک کیــگا 
در داســتان مصــور »مــرز« و همچنیــن هم  نشــینی عناصــر 

ــی  ــری موجــود در نقاشــی ایران ــا عناصــر تصوی ــی ب مانگای
ــای  ــک از پژوهش  ه ــده در هیچ   ی ــوارد ذکرش ــوند. م می  ش
پیشــین بــه چشــم نمی  خورنــد بلکــه صرفــاً از لحــاظ بیــان 
مــواردی همچــون داســتان مصــور، روایــت و تصویــر اندکــی 
ــۀ حاضــر را  ــوان مقال ــن جهــت می  ت هم ســو هســتند، از ای

ــو در حــوزۀ مدنظــر دانســت. پژوهشــی ن

روش پژوهش
انجــام  بــه  توصیفی تحلیلــی  روش  بــه  حاضــر  مقالــۀ 
ــا به  کارگیــری برخــی  رســیده و اطاعــات موجــود نیــز ب
ــای  ــر مانگاه ــه  ب ــن مطالع ــه  ای و همچنی ــع کتابخان مناب
ــد  ــراً تولی ــه اخی ــی ک ــور ایران ــتان  های مص ــن و داس ژاپ
ترتیــب  بدیــن  اســت.  شــده  جمــع  آوری  شــده  اند، 
ــوان  ــن به  عن ــگای ژاپ ــری موجــود در مان ــات تصوی اطاع
یــک منبــع الهــام دگرگون شــده در نمونــۀ مــوردی ایــن 
ــه  ــرز« ک ــی »م ــور ایران ــتان مص ــی داس ــش، یعن پژوه
ــی  ــری بوم ــخصه  های تصوی ــل مش ــز حام ــی نی از جهت

ــده  اند. ــی ش ــت، بررس ــی اس ایران

مروری بر مانگا و کمیک استریپ
مانــگا در واقــع عبارتــی اســت بــرای اشــاره بــه نــوع خاصــی 
از داســتان  های مصــور در کشــور ژاپــن کــه از لحــاظ لغــت 
ــه  دار اســت و ریشــۀ آن  ــر دنبال ــه تصاوی ــای مجموع به معن
ــاز می  گــردد. آنچــه  ــرن دوازدهــم میــادی ب ــه حــدود ق ب
ــاب  ــع بازت ــود، درواق ــاب می  ش ــگا خط ــام مان ــا ن ــروزه ب ام
ــون  ــه اکن ــا ب ــن آن دوران ت ــکل  گرفته از ژاپ ــرات ش تغیی
ــن  ــارت دیگــر صنعــت داســتان مصــور در ژاپ اســت. به عب
مانــگا نامیــده می  شــود کــه دارای مشــخصه  های متمایــزی 
ــن حــوزه اســت  ــه تولیــدات دیگــر جوامــع در ای نســبت ب

 .)۱۵ :۲00۷ ,Brenner(
ــبک  ــا س ــر ب ــن تصاوی ــه اولی ــد ک ــن باورن ــر ای ــا ب ژاپنی  ه
و ســیاق مانگاهــا را راهبــان بودایــی ایجــاد کرده انــد 
نامیــده  حیوانــات  طومــار  به معنــای  چوجوگیــگا8  و 
آنــان  شــخصیت  های  کــه  نقاشــی  ها  ایــن  می  شــد. 
شــامل حیواناتــی مثــل میمــون، خرگــوش و روبــاه بودنــد 
ــادات  ــن ع ــره و همچنی ــی روزم ــزی زندگ ــور طنزآمی به ط
طبقــۀ روحانــی و دربــاری را بــه تمســخر می  گرفتنــد. 
هوکوســای کاتســوهیکا9 در قــرن هجدهــم اصطــاح مانــگا 
ــای  ــه در حوزه  ه ــای ک ــرد. هوکوس ــه کار ب ــار ب را اولین ب
در  خــود  توانایــی  داشــت،  فعالیــت  هنــری  مختلــف 
ــا  ــه ی ــک صحن ــیدن ی ــه تصویرکش ــا ب ــازی را ب تصویرس
ــا چنــد حرکــت ســادۀ قلــم بــه نمایــش گذاشــت  مــردم ب
و در ســال )۱8۱۵م( آن هــا را مانــگا نامیــد. ظهــور واقعــی 
ــه محبوبیــت  ــادی رخ داد ک ــرن بیســتم می ــا در ق مانگاه
ــرای  ــه ب ــدی ک ــا ح ــت ت ــردم یاف ــان م ــری در می بی  نظی
ــید۱0 )  ــاپ رس ــه چ ــگای مخصوصــی ب ــنی مان ــر ردۀ س ه

ریشه  یابی تأثیرات عناصر تصویری مانگای ژاپن در تصاویر داستان مصور ایرانی »مرز«
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کمیک اســتریپ نیــز هماننــد مانــگا روایتــی از چنــد تصویــر 
در کنــار متــن به  صــورت متوالــی اســت، در کمیک اســتریپ 
تصویرهــا معمــولاً به  صــورت افقــی در کنــار یکدیگــر 
ــر  ــنگر تصوی ــه روش ــه  ای ک ــد جمل ــد و چن ــرار می  گیرن ق
هســتند در داخــل یــا در میــان کادر تصاویــر بــه  کار گرفتــه 
می  شــود. زمینه  هــای ســاخت کمیک   اســتریپ در ســدۀ 
هجدهــم میــادی از اروپــا شــکل گرفتــه و به شــکل 
امــروزی، آمریــکا از قدرتمندتریــن کشــورها در تولیــد 
ــا  ــا در روزنامه  ه ــن کمیک  ه ــه ای ــت ک ــتریپ اس کمیک   اس
ــک  ــز به  صــورت ی ــه چــاپ می  رســند و گاه نی و مجــات ب
کتــاب تحــت عنــوان کمیک  بــوک منتشــر می  شــوند، 
گفت  وگویــی  به  صــورت  کمیک  اســتریپ  در  دیالــوگ   
ــاده  ــی  های س ــا نقاش ــه ب ــت ک ــر اس ــد نف ــا چن ــن دو ی بی
ــر  ــک   اســتریپ  ها بیشــتر از دیگ ــب شــده  اند. در کمی ترکی
واقعــی  دنیــای  بــه شبیه  ســازی  مصــور  داســتان  های 
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در ایــران شــیوۀ تصویرســازی بــه شــکل کمیک اســتریپ یــا 
ــتۀ  ــای برجس ــوان در نقش ه ــور را می  ت ــتان  های مص داس
روی بناهــای تاریخــی مشــاهده کــرد کــه به نوعــی تسلســل 
تصویــری را دربــارۀ روایت هــای تاریخــی نمایــان می  کننــد 
ــار تخــت جمشــید،  ــه آث ــوان ب ــا می ت ــن نمونه ه ــه از ای ک
ــیای  ــیاری از اش ــا و بس ــفال و جام ه ــی  های روی س نقاش
کهــن اشــاره کــرد. در برخــی آثــار نگارگــری   نیــز تصاویــر 
به شــکل یــک نــوار پشــت ســر هــم قــرار می  گرفتنــد و در 
ــه قالی هــا رســید کــه داســتان ها  دوره هــای بعــد، نوبــت ب
ــد؛  ــت می  کردن ــتریپ روای ــر کمیک اس ــک اث ــد ی را همانن
ــه قالــی تصویــری شــیروان اشــاره  بــرای مثــال می  تــوان ب
ــا  ــر فیادلفی ــوزۀ هن ــون در م ــه اکن ــی ک ــن قال ــرد، ای ک
نگهــداری می  شــود، شــامل پانــزده کادر تصویــری در کنــار 
یکدیگــر اســت کــه هرکــدام از ایــن کادرهــا روایــت خــاص 

خــود را دارنــد )تصویــر۱(.

ــیاری  ــرف داران بس ــران ط ــن در ای ــای ژاپ ــروزه مانگاه ام
ــی از  ــه برخ ــا حــدی ک ــد ت ــود اختصــاص داده  ان ــه خ را ب
ــی  ــخصیت  های مانگای ــری از ش ــعی در الگوپذی ــان س جوان
را در زمینــۀ پوشــش، آرایــش و... دارنــد. هنرمنــدان ایرانــی 
نیــز بــا مشــاهدۀ حجــم اســتقبال از مانگا  هــا ســعی 
کرده  انــد بــا الهــام از آن هــا اثــری بومــی بــا مشــخصه  های 
ــرز«  ــور »م ــتان مص ــد، داس ــق کنن ــی خل ــری ایران تصوی
ــار اســت کــه راوی ســفر، مــزدک  ــن دســته آث یکــی از ای
ــزدک  ــن داســتان م ــرا اســت، در ای به همــراه غامــش صب
ــه نگارگــری مشــغول  ــار صفــوی در اصفهــان ب کــه در درب
اســت بــرای رســیدن بــه محبوبــش، راهــی ســفری طولانــی 

ــود.  ــار می ش ــه قنده ب
آن هــا مســیری طولانــی را طــی می کننــد و در ایــن مســیر، 
ــا  ــوزد. آن ه ــزدک می آم ــه م ــیاری ب ــای بس ــرا چیزه صب
ایــران پهنــاور را کــه درگیــر جنــگ و خون ریــزی اســت بــا 
ــوان  ــر۲(. نمی  ت ــد )تصوی ــق درمی نوردن ــح و عش ــام صل پی
ــد،  ــل ش ــرز« قائ ــر »م ــرای اث ــی ب ــته  بندی به خصوص دس
کمیک  اســتریپ  یــک  مشــخصه  های  کامــاً  نــه  زیــرا 
آمریکایــی را دارد و نــه یــک مانــگا اســت، به همیــن دلیــل 
ــه  ــد ک ــور دانســت، هرچن ــتان مص ــت آن   را داس ــر اس بهت
در آن ردپاهایــی از مشــخصه  های تصویــری مانــگای ژاپــن 

ــورد. ــم می  خ ــه چش ــز ب نی

تصویر1. تصویرسازی به شکل کمیک استریپ در هنر ایرانی 
از سمت راست اولین تصویر: فرش تصویری ایرانی به نام شیروان. تصویر وسط: سفالینۀ دورۀ اشکانی در شهر سوخته با تصویرسازی درخت 

آسوریک. تصویر سمت چپ: سنگ  نگارۀ خسرو در شکارگاه در طاق بستان )منبع: نگارندگان(
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)URL3( تصویر2. پوستر داستان مصور ایرانی »مرز« به همراه شخصیت  های اصلی اثر

ریشه  یابی تأثیرات عناصر تصویری مانگای ژاپن در تصاویر داستان مصور ایرانی »مرز«

تصویر4. فرم مشابه لب در مانگا و اثر »مرز« 
)منبع تصویر بالا: تصویربرداری  مستقیم از اثر» مرز«؛ تصویر پایین:  

)URL6

تصویر3. فرم مشابه چشم در مانگا و اثر »مرز«
)منبع تصویر بالا: تصویربرداری مستقیم از اثر »مرز«؛ تصویر 

)URL1:پایین

مشخصه  های مانگایی در اثر »مرز«
ــگا شــناخته می  شــود در واقــع  آنچــه امــروزه به  عنــوان مان
ــی  ــگ جهان ــس از جن ــه پ ــت ک ــی از مانگاس ــرم مدرن ف
دوم در ژاپــن ظهــور پیــدا کــرده اســت. همــان  طــور کــه 
ــت،  ــده اس ــاره ش ــه آن اش ــز ب ــین نی ــای پیش در بخش  ه
ــگ  ــیاری را از فرهن ــرات بس ــگ تأثی ــس از جن ــگای پ مان
آمریکایــی پذیرفتــه اســت و ایــن تأثیــرات به  واســطۀ 
ــی در  ــینمایی آمریکای ــای س ــوک   و فیلم  ه ــج کمیک  ب تروی
ــر  ــای معاص ــد، مانگاه ــکل گرفته  ان ــده ش ــن اشغال ش ژاپ
ــه  ــوند ک ــناخته می  ش ــاموتزوکا۱۱ ش ــام اوس ــا ن ــتر ب بیش
ــگای  ــری مان ــاخصه  های تصوی ــیاری از ش ــدۀ بس ابداع کنن
مــدرن اســت. از زمــان تــزوکا بــه بعــد در مانگا  هــا شــاهد 
ــی  ــن  های غرب ــی انیمیش ــا و برخ ــبک انیمه  ه ــب س ترکی
اوکیوئــه۱۲  نقاشــی  های  از  تأثیرپذیــری  همچنیــن  و 
بــدن ظریــف  هســتیم. طراحــان ژاپنــی در طراحــی 
وام گرفتــه  ژاپــن  نقاشــی  های ســنتی  از  شــخصیت  ها 
و بــرای طراحــی چشــمان شــخصیت  ها از چشــم  های 
کارتون  هــای  از  بتی  بــوپ۱۴  و  میکی  مــاوس۱۳  درشــت 
مشــهور غربــی الهــام گرفته  انــد؛ زیــرا آن هــا دریافتنــد کــه 
ــات  ــواع احساس ــردن ان ــی در ابرازک ــل مهم ــم  ها عام چش
ــز  ــا را نی ــت در مانگاه ــم  های درش ــی چش ــتند، طراح هس

ــاخ، ۱۳90:  ابتــدا اوســامو تــزوکا۱۱ انجــام داده اســت )دنزب
 .)۵۱۳

فــرم  ژاپــن،  مانگا  هــای  در  لب  هــا  کــه  گفــت  بایــد 
ــد. در داســتان مصــور »مــرز«  ــه خــود را دارن مخصــوص ب
ــتان  ــرد و درشــت چشــم شــخصیت  های داس ــرم گ ــز ف نی
ــرم  ــا ف ــاوت آن ب ــا تف ــی دارد و تنه ــت مانگای ــاً حال کام
ــود در  ــم  های موج ــگ   چش ــه در رن ــت ک ــن اس ــگا ای مان
اثــر »مــرز« به  نظــر می  رســد مقصــود هنرمنــد القــا حــس 
واقعیــت بــوده باشــد، امــا در مانگا  هــا ممکــن اســت همیــن 
ــوند؛ از  ــده ش ــز دی ــارف نی ــای نامتع ــا رنگ  ه ــمان ب چش
ــاز و  ــرم ب ــز و...، ف ــش، زرد، قرم ــای بنف ــا رنگ  ه ــه ب جمل
ــی  ــا طراح ــد مانگا  ه ــه مانن ــاً ب ــز دقیق ــا نی ــتۀ لب  ه بس

شــده  اند )تصاویــر۳و۴(. 
بینــش نقاشــانه و ســینمایی طراحــان مانــگای ژاپــن فقــط 
ــی  ــا و بزرگ نمای ــدی فریم  ه ــش و ترکیب  بن ــوع چین در ن
ــود،  ــه نمی  ش ــان خاص ــتان  های مصورش ــر در داس تصاوی
بلکــه آنــان بــرای نخســتین بــار صــدا را وارد تصویــر کــرده 
و بــا ایــن کار بــرای مخاطــب القــا صــوت کردنــد؛ از جملــه 
بــا به کارگیــری خطــوط کنــارۀ نمــای اشــیا در حــال 
ــدای  ــای ص ــاص به معن ــتار خ ــی نوش ــا حت ــدن ی پرت ش
حرکتــی مشــخص مثــل حرکــت ســریع بــاد، ســرفۀ فــرد، 
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تصویر5. نوشتار صدای ضربه )منبع تصویر بالا: تصویربرداری مستقیم از اثر »مرز«؛ 
)URL7 :تصویر پایین

 )۴۲ :۲00۶ ,Kern( عطســه یــا حتــی چکــۀ قطــرات آب
کــه ایــن موضــوع نیــز در داســتان مصــور »مــرز« مشــهود 
اســت؛ بدیــن   صــورت کــه وقتــی شــخصیت  ها با ســرعت در 
حــال حرکــت هســتند، حــول لباس  هایشــان خطوطــی در 
جهــت القــا حــس حرکــت یــا ســرعت بــه چشــم   می  خورند 
ــر روی  ــی را ب ــم خوشنویس ــزدک قل ــی م ــن وقت و همچنی
ــکل  ــورب ش ــی م ــدازد، خطوط ــی می  ان ــز چوب ــطح می س

ــرای مخاطــب القاکننــدۀ صــدای افتــادن  ــد کــه ب می  گیرن
ــری  ــه روی ســطح ســخت اســت. در تصاوی ــک جســم ب ی
کــه مــزدک بیمــار می  شــود در کادر  هــای کوچکــی کلمــۀ 
»ســرفه« مکــرر بــه چشــم می    خــورد یــا زمانــی کــه بــر در 
ــر۵(. ــود )تصوی ــرار می  ش ــوم! !! « تک ــتۀ »ب ــد نوش می  کوب

تأثیرپذیری از تئاتر تاکارازوکا
از میــان الگو  هــای متفاوتــی کــه بــرای مانــگا وجــود دارد، 

ــاکارازوکا یــک الگــوی بومــی اســت کــه طراحــان  ــر ت تئات
ــت.  ــرار داده اس ــود ق ــر خ ــیاری را تحت تأثی ــگای بس مان
ایــن تئاتــر کــه نامــش از محــل شــکل  گیری آن برخاســته 
ــان بازیگــری تشــکیل می  شــد کــه  اســت، از گروهــی از زن
داســتان  های مختلفــی همچــون پینوکیــو در حــوزۀ طنــز و 
ــد. در  ــازی می  کردن ــتان  های کاســیک را ب ــن داس همچنی
ــراه مادرانشــان  ــودکان به هم ــن ک ــم در ژاپ ــای قدی زمان  ه
بــه تماشــای ایــن تئاتــر موزیــکال می  رفتنــد، زیــرا بســیار 
ــوان  ــه می  ت ــدی ک ــا ح ــت ت ــوده اس ــوب ب ــان محب برایش
ــای  ــه مانگا  ه ــی ک ــند در زمان ــر همه پس ــن تئات ــت ای گف
امــروزی ژاپــن در حــال شــکل  گیری بودنــد به  عنــوان 
ــی از  ــع شــدند. یک ــز واق ــذار نی ــام، تأثیرگ ــع اله ــک منب ی
ــه  ــود ک ــن ب ــاکارازوکا ای ــر ت ــاخصه  های تئات ــن ش مهم  تری
تمــام نقش  آفرینــان آن زن بودنــد، به  صورتی  کــه حتــی 
ــن مســئله  ــد. ای ــا می  کردن ــان ایف ــز زن ــردان را نی نقــش م
ــرۀ  ــودن چه ــر دخترانه ب ــد ب ــندی باش ــد س ــود می  توان خ
ویژگی  هــای  مانگا  هــا.  از  بســیاری  در  جــوان  مــردان 
تئاتــر تــاکارازوکا بعــداً عاملــی بــرای الگوبــرداری طراحــان 
پســرانی  آن هــا  در  کــه  شــدند  دخترانــه  مانگاهــای 
داشــتند  حضــور  دخترانــه  و  ظریــف  چهره  هــای  بــا 

 .)۲0۱۴:۳۲  ,Greenberg(

اگــر بخواهیــم عمیق  تــر بــه مــوارد ذکرشــده نگاهــی 
ــوان آن   را  ــال می  ت ــک مث ــا ی ــه ب ــم ک ــم درمی  یابی بیندازی
شــفاف  تر کــرد، بــرای مثــال در اثــر ژاپنــی قلعــۀ متحــرک 
هــاول۱۵ کــه هــم مانگا و هــم انیمــۀ آن موجود اســت، هاول 
ــورآلات،  ــش، زی ــا پوش ــر ب ــان مذک ــک قهرم ــگاه ی در جای
آرایــش مــو و بــدن ظریــف و دخترانــه بــه چشــم می  خــورد 
کــه ایــن مســئله نقطــۀ مقابــل کمیک اســتریپ  های غربــی 
ــان چــه  اســت، زیــرا در بیشــتر کمیک  هــای غربــی قهرمان
مــرد و چــه زن بــا بدنــی عضانــی و گاه حتــی بــا چهــره  ای 
خشــن نمایــان می  شــوند. قهرمــان داســتان مصــور »مــرز« 
ــت.  ــن اس ــگای ژاپ ــخۀ مان ــد نس ــز همانن ــزدک نی ــا م ی
مــزدک به عنــوان یــک قهرمــان مذکــر در داســتان مصــور 
ایرانــی در کنــار باقــی مــردان موجــود در ایــن اثــر بدنــی 
ریزجثــه و ظریــف دارد، او پوســتی روشــن، پوششــی زیبــا و 
موهــای تیــرۀ بلنــد تــا زانــو دارد و گاه تشــخیص مذکــر یــا 
ــر مشــکل  ــت اث ــۀ روای ــدون شــناخت اولی ــودن او ب مؤنث ب
ــر  ــه ب ــا تکی ــن   ترتیــب ب ــر۶ و ۷(، بدی ــود )تصوی خواهــد ب
مــوارد ذکرشــده می  تــوان گفــت در حــوزۀ جنسیت  ســازی 
قهرمــان داســتان مصــور نیــز شــباهت  هایی بــا مانــگا یافــت 
ــون  ــی همچ ــی ایران ــای زیبای ــا مؤلفه  ه ــا ب ــوند، ام می  ش

مــوی و ابــروی ســیاه بــا پوســتی روشــن. 
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نمود سبک کیگا در کمیک »مرز«
ــه  ــی از جمل ــادی، هنرمندان ــصت می ــۀ ش ــدود ده در ح
شــیگرو میزوکــی۱۶ ، ســانپای شــینتارو۱۷ و یوشــیهارو 
ــگا«۱9   ــه »کی ــود ک ــای خ ــتوانۀ مانگاه ــه پش ــوگه۱8 ب تس
ــه شــهرت بســیاری دســت یافتنــد. آن هــا  ــام داشــتند، ب ن
ــیوه  ای  ــا ش ــود، ب ــد خ ــی جدی ــی و نقاش ــبک طراح در س
ســتمدیده  افــراد  دربــارۀ  روایت  هایــی  واقع  گرایانــه 
ــگ  ــایند جن ــای ناخوش ــامل صحنه  ه ــه ش ــتند ک می  نوش
ــه  ــت  خورده ک ــان شکس ــتان  هایی از قهرمان ــا داس ــود ی ب
 ,Philips( مخاطبــان آن هــا جوانــان و بزرگســالان بودنــد
۲009: 8۱(. شــیوۀ کیــگا به معنــای تصاویــر دراماتیــک، در 
ــطۀ  ــگا، به واس ــی مان ــیوه  های قبل ــری از ش ــن تأثیرپذی عی
ــن  ــه پرداخت ــن حــوزه از جمل ــو در ای ایجــاد مســیرهای ن
بــه مســائل مرتبــط بــا افــراد بالــغ   و همچنیــن برخــوردی 
واقع  گرایانــه، تأثیــرات زیــادی را بــر دنیــای مانــگا و حتــی 

کمیک اســتریپ نهــاد. 
ــی  ــگا از جهات ــن ســبک از مان ــت ای ــوان گف ــع می  ت در واق
حــاوی صحنه  هــا یــا تصاویــر تاریــک اســت. ســبک کیــگا 
در باقــی مانگا  هــا و حتــی مانــگای کــودکان نیــز تأثیرگــذار 
بــوده اســت؛ بدیــن صــورت کــه پــس از ظهــور آن به وفــور 
چشــم  بــه  مانگاهــا  در  نبــرد  و  جنــگ  صحنه  هــای 

می  خــورد. در داســتان مصــور »مــرز« نیــز در اواســط 
ــتیم  ــا هس ــمکش ها و نبرد  ه ــی کش ــاهد برخ ــتان، ش داس
ــرا رخ  ــزدک به همــراه غامــش صب ــه در مســیر ســفر م ک
ــن  ــی ای ــتان، وقت ــی از داس ــن در بخش ــد. همچنی می  ده
ــند،  ــه می  رس ــن آذوق ــت تأمی ــتایی جه ــه روس   دو در راه ب
ــردم  ــه و م ــا را فراگرفت ــی همه ج ــه قحط ــد ک درمی  یابن
روســتا از شــدت بی   آبــی و کمبــود غــذا بــه خــوردن 
ــای  ــت جنازه  ه ــن گوش ــه و همچنی ــگ و گرب ــت س گوش
ــود  ــر موج ــر تصاوی ــاف دیگ ــد. برخ ــانی روی آورده ان انس
در اثــر »مــرز« کــه کامــاً رنگــی هســتند، بخــش مذکــور 
به عنــوان صحنــه  ای تاریــک، ترســناک و انزجاربرانگیــز 

ــت. ــده اس ــش داده ش ــفید نمای ــیاه و س ــورت س به  ص
ایــن در حالــی اســت کــه در بقیــۀ تصاویــر داســتان مصــور 
ــتان  ــود در داس ــای موج ــی در اوج درگیری  ه ــرز« حت »م
می  شــود  نهایــت  در  اســت.  حاکــم  آرامــش  به  نوعــی 
ــگا،  ــا مان ــگا ب ــیوۀ کی ــب ش ــه ترکی ــور ک ــان  ط ــت هم گف
ــوان  ــر جــای نهــاده اســت کــه امــروزه آن   را به عن ــری ب اث
می  شناســند  مانــگا  در  سِــنین۲0  یــا  بزرگســال  ژانــر 
)McCarthy, ۲009: ۱8۳(، تصاویــر مبنــی بــر ایــن 
تأثیــرات در نمونــۀ ایرانــی مدنظــر نیــز چشــمگیر هســتند 

ــر8(. )تصوی

تصویر6. شخصیت  سازی ظریف و دخترانۀ   مزدک و هاول
)منبع تصویر راست: تصویربرداری مستقیم از اثر »مرز«؛  تصویر 

)URL5 :چپ

تصویر7. طراحی ظریف چهره و موهای بلند مزدک به  عنوان قهرمان 
داستان

)منبع: تصویربرداری مستقیم از اثر »مرز«(

تصویر8. شباهت صحنه  ای سهمگین از اثر »مرز« با نقاشی سبک کیگا
)URL2:منبع تصویر چپ: تصویربرداری مستقیم از اثر »مرز«؛ تصویر راست(

ریشه  یابی تأثیرات عناصر تصویری مانگای ژاپن در تصاویر داستان مصور ایرانی »مرز«
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)URL4 :تصویر9. شکست کادر در اثر »مرز« و مانگا)منبع تصویر راست: تصویربرداری مستقیم از اثر »مرز«؛ تصویرچپ

تصویر10. فرم اسفنجی صخره و فرم درخت شبیه به عناصر موجود در نگارگری ایرانی  )منبع: تصویربرداری مستقیم از اثر »مرز«(

هم  نشــینی عناصــر مانگایــی بــا عناصــر تصویــری 
موجــود در نقاشــی ایرانــی

ایرانــی شــامل بســیاری  نگارگری  هــای  یــا  نقاشــی ها 
ایرانی  اســامی  تاریخــی  مختلــف  دوره  هــای  آثــار  از 
کتــب  دربرگیرنــدۀ  بیشــتر  آثــار  ایــن  می  شــوند. 
مصورسازی شــده در زمینــۀ ادبــی، تاریخــی، علمــی و 
ــی  ــی  های ایران ــه از نقاش ــوند. آنچ ــی می  ش ــی و مذهب فن
برمی  آیــد ایــن اســت کــه هنرمنــدان ایرانــی رغبتــی بــرای 
ــان  ــد آن ــته  اند و تأکی ــت نداش ــح از طبیع ــی صری بازنمای
بیشــتر بــر بیــان مفاهیــم نمادیــن و ذهنــی بــوده اســت. از 
ــزاع  ــگاری و گاه انت ــن، چکیده   ن ــت می  شــود تزیی ــن جه ای
ــاز،  ــت )پاکب ــی دانس ــی ایران ــام نقاش ــای ع را از خصلت  ه

 .)۵۷۵  :۱۳8۵
تصویــری  ویژگی  هــای  بــه  عمیق  تــر  بخواهیــم  اگــر 
نقاشــی ایرانــی نگاهــی بیندازیــم، شــاهد عواملــی همچــون 
ــطح،  ــای مس ــرح، ترکیب  بندی  ه ــاد ط ــاده  گرایی در ایج س
ــای  ــتفاده از رنگ  ه ــر و اس ــردازی منتش ــایه، نورپ ــودِ س نب
ــه    ــه ب ــورت ک ــن ص ــه ای ــتیم، ب ــان هس ــص و درخش خال
ــران  ــاب، نگارگ ــرم ن ــه ف ــرای دســتیابی ب نظــر می  رســد ب
بــه ســاده کردن فرم  هــا، ایجــاد پیچ وخم  هــای مایــم و 
ــد.  ــف و جــوان توجــه کرده ان ــای ظری ــری چهره  ه به  کارگی
یکــی از اصــول اساســی نگارگــری ایرانــی فضاســازی اســت. 

ایــن اصــل فضاســازی چندســاحته نــام دارد، بــه ایــن دلیــل 
ــه هــر بخــش از تصویــر می  توانــد شــامل رویــدادی  ک
ــوان آن   را همــگام  ــن می  ت خــاص و مســتقل باشــد؛ بنابرای
ــگا  ــی  های مان ــرا در نقاش ــت، زی ــن دانس ــای ژاپ ــا مانگاه ب
ــر  ــه ه ــتیم ک ــری هس ــی از تصاوی ــاهد برش  های ــز ش نی
ــد.  ــی باش ــتان به  خصوص ــد راوی داس ــش آن می  توان بخ

ــی شکســت    ــه در برخــی از نقاشــی  های ایران ــر آنک جالب  ت
ــر  ــک عنص ــه ی ــورت ک ــن ص ــود، بدی ــده می  ش کادر دی
مشــخص، از درون کادر نقاشــی ریشــه   گرفته و ادامۀ آن در 
خــارج از کادرِ مدنظــر بــه چشــم می  خــورد )فرددهکــردی، 
۱۳۷۵: ۲۱۷(. در تصاویــر مانــگا و همچنیــن داســتان مصور 
ــده  ــار نگارگــری شکســت کادر دی »مــرز« نیــز هماننــد آث
ــد  ــارج از کادر می  توان ــر خ ــه عنص ــه ک ــود، این  گون می  ش
ــی  ــی بخش ــت و حت ــاخه  ای از درخ ــدن، ش ــوی از ب عض
ــه در  ــت ک ــد گف ــر9(. بای ــد )تصوی ــز باش ــاری نی از معم
داســتان مصــور »مــرز« عــاوه بــر تأثیرپذیــری از مانــگای 
ــال و  ــر و کهنس ــان پی ــون درخت ــری همچ ــن، عناص ژاپ
ــرم اســنفجی اشــارۀ  ــا ف همچنیــن تپه  هــای نقاشی شــده ب
ــد  ــی دارن ــای ایران ــری از نگارگری  ه ــه بهره  گی ــتقیم ب مس
)تصویــر۱0(. مــوارد ذکــر شــده در ایــن پژوهــش در قالــب 

جــدول نیــز آورده شــده اســت )جــدول۱(.
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نتیجه  گیری
از  برگرفتــه  مصــورِ  داســتان  های  از  گونــه  ای  مانگا  هــا 
بــا  برخــی ســنت  های تصویــری ژاپــن هســتند کــه 
ــدات مشــترک  ــه ســایر تولی ــری، نســبت ب ــن بهره  گی همی
ــرای  ــر ب ــوع ژان ــوند. تن ــز می  ش ــان متمای ــر جه در سرتاس
ــر و  ــود تصاوی ــن وج ــف و همچنی ــایق مختل ــنین و س س
ــر  ــرعت منتش ــل به س ــورت فصل به فص ــه به  ص ــی ک روایات
ــان  ــا در می ــت مانگاه ــل محبوبی ــی از دلای ــوند، یک می  ش
جوامــع مختلــف بــوده و در نهایــت نقــش محرکــی را 
ــار  ــته از آث ــن دس ــد ای ــدان در تولی ــر هنرمن ــرای دیگ ب
ایفــا می  کننــد. در رونــد الهــام از مانگاهــا بــه ناچــار 
ــارِ در  ــر آث ــه دیگ ــخصه  های آن ب ــم و مش ــی مفاهی برخ
ایــن  هرچنــد  می  شــود،  منتقــل  شــکل  گیری  حــال 
پیش  متن  هــا در نهایــت در قالــب تصاویــر دســتخوش 
ــراد  ــوارد ذکرشــده م ــز می  شــوند. در راســتای م ــر نی تغیی
ــوده اســت  ــی ب ــش ریشــه  یابی تأثیرات ــن پژوه ــام ای از انج
ــر داســتان  ــن در تصاوی ــگا  ی ژاپ ــری مان کــه عناصــر تصوی
ــه  ــرز« ک ــر »م ــد. اث ــاد کرده  ان ــرز« ایج ــی »م ــور ایران مص
ــده  ــد ش ــران تولی ــور در ای ــتان مص ــوزۀ داس ــراً در ح اخی
ــوارد وام  دار برخــی  ــه نظــر می  رســد در بعضــی م اســت، ب
ــد، بــرای مثــال گاه  مشــخصه  های تصویــری مانــگا باش

اثــر  در  موجــود  شــخصیت  های  ظاهــری  ویژگی  هــای 
ــرم  ــه ف ــورت ک ــن ص ــه ای ــت، ب ــد مانگاهاس ــور، مانن مذک
گــرد و بــازِ چشــمان و همچنیــن فــرم لب  هــای کوچــک و 
خطــی، در دو اثــر به  صــورت یکســان دیــده می  شــود، بــدن 
شــخصیت  ها بیشــتر بــا حالتــی کشــیده تصویر  ســازی 
شــده و دارای خطــوط محیطــی اســت، فــرم بینــی آن هــا 
ــا فرمــی خاصه شــده  ــز به  صــورت منحنــی و کوچــک ب نی
ــر  ــان در دو اث ــای یکس ــر ویژگی  ه ــد. از دیگ ــاهده ش مش
کــه می  توانــد ســندی بــر بهره  گیــری از مشــخصه  های 
مانــگای ژاپــن در اثــر »مــرز« باشــد، القــا صــدا یــا صوتــی 
خــاص در تصویــر به صــورت نوشــتار اســت، بدیــن صــورت 
ــا مخاطــب  ــرای ایجــاد ارتبــاط بیشــتر ب کــه در مانگا  هــا ب
برخــی اصــوات به صــورت نوشــته  ای تکرارشــونده مشــاهده 
می  شــود کــه همیــن امــر در برخــی تصاویــر نمونــۀ ایرانــی 
مشــهود اســت. به  کارگیــری برخــی مشــخصه  های دخترانــه 
و ظریــف در طراحــی شــخصیت قهرمانــان مانــگا   می  توانــد 
ــاکارازوکا داشــته  ــام ت ــه ن ــن ب ــر ســنتی ژاپ ریشــه در تئات
ــد،  ــش می  کنن ــای نق ــان ایف ــه کل، زن ــه در آن ب ــد ک باش
حتــی در جایــگاه یــک مــرد کــه ردپــای ایــن تأثیــرات در 
طراحــی شــخصیت اصلــی اثــر »مــرز« )مــزدک( چشــمگیر 
ــه، ســهمگین،  اســت. ســبک کیــگا کــه حالتــی واقع  گرایان

نمونۀ 
موردی

نمونۀ تصاویرنمود در اثر »مرز«مشخصه  های مانگایی

ز«
مر

ر »
صو

ن م
ستا

 دا
   

شخصیت  سازی فانتزی با بدنی 
کشیده، چشمان گرد و بزرگ، فرم 
لب و بینی به  صورت خط و دست و 

پایی ظریف

فرم چشم گرد و گاه کشیدۀ مزدک، فرم لب  های 
کوچک و خطی در شخصیت  های اثر »مرز«.

بهره  گیری از تئاتر تاکارازوکا

قهرمان پردازی با مشخصه  های دخترانه و ظریف 
)مزدک به  عنوان قهرمان اصلی داستان مصور »مرز«، 
موهای بلند تا زانو، پوستی روشن و جثه  ای کوچک 

دارد که شبیه به دختران است(.

بهره  گیری از سبک کیگا

حضور برخی صحنه  های حاوی جنگ و خون ریزی، 
تصاویر به  صورت سیاه و سفید، روایت داستانی 

تاریک.

هم  نشینی عناصر تصویری ایرانی 
با مانگا

بهره  گیری از برخی عناصر تصویری بومی ایرانی 
موجود در نگارگری همچون صخره  های اسفنجی، 
درختان پیر و کهنسال و همچنین شکست  کادر یا 

بیرون ماندن بخشی از تصاویر داستان مصور از کادر 
که برگرفته از سنت  های نقاشی ایرنی است. بهره  گیری از عناصر موجود در 

نگارگری 

جدول1. ریشه  یابی تأثیرات عناصرتصویری مانگای ژاپن در تصاویر داستان مصور ایرانی »مرز« )منبع: نگارندگان(.
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ــز  ــد نی ــن می  ده ــای ژاپ ــه مانگا  ه ــمناک ب ــک و خش تاری
ایــن بــار به  صــورت صحنــه  ای ســیاه و ســفید و هراســناک 
در چنــد کادر متوالــی در اثــر »مــرز« نمایــاtن شــده اســت. 
ــی  ــور ایران ــتان مص ــه در داس ــت ک ــد گف ــت بای در نهای
»مــرز«، تمامــی مــوارد بــا حالتــی دگرگون شــده بــه چشــم 
ــازندۀ  ــاش س ــه ت ــاره   ب ــی، اش ــه از لحاظ ــد ک می  خورن
ــی  ــا ایران ــا ویژگی  هــای بومــی ی ــری ب ــرای تولیــد اث ــر   ب اث
ــت   کادر،  ــون شکس ــری همچ ــرا عناص ــت؛ زی ــته اس داش
درختــان پیــر و کهن ســال و تپه  هــای اســفنجی موجــود در 
نگارگــری، در اثــر مدنظــر نیــز خودنمایــی می  کننــد. بایــد 
ــوان در  ــی می  ت ــای آت ــام پژوهش  ه ــرای انج ــه ب ــت ک گف
مانگا  هــای ژاپــن و حتــی در داســتان مصــور ایرانــی »مــرز« 
ــوع تصویرســازی و  ــان، ن ــی در حیطــۀ ســفر قهرم مطالعات
نــوع اقتبــاس و بهره  گیــری از عناصــر ســنتی، روابــط 
ــوع  ــنتی و ن ــای س ــان پیش  متن  ه ــود می ــیِ موج بینامتن
ــال در  ــرای مث ــد ب ــا را در هنرهــای جدی ــری آن ه به کارگی
حــوزۀ داســتان     مصــور، مانــگا و حتــی در انیمیشــن و انیمــه 

مطالعــه کــرد.

پی نوشت:

1-Comic Book
2-Comic Strip
3-Manga
4-McWilliams

منابع:

● پاکباز، رویین )۱۳8۵( نقاشی ایرانی از دیرباز تا امروز، تهران: زرین و سیمین.
● دنزباخ، ولفگانگ )۱۳90( دانشنامۀ بین  المللی ارتباطات، ترجمۀ مسعود کوثری، تهران: دانشگاه امام صادق.

● شــامحمدی، مینــا )۱۳98( کمیــک دیجیتــال به  عنــوان گونــه  ای از هنــر دیجیتــال، همایــش ملــی هنرهــای نمایشــی و دیجیتــال، دانشــگاه 
هنــر دامغــان، )۱(، 8-۱. 

ــدرس،  ــگاه تربیت م ــران: دانش ــد، ته ــۀ کارشناسی  ارش ــران، پایان  نام ــری ای ــی نگارگ ــول و مبان ــوش )۱۳۷۵( اص ــردی، داری ● فرددهک
ــر. دانشــکدۀ هن

● فیــروزی مقــدم، محمــود؛ حمیــدی، طاهــره و خیرآبــادی، عبــاس )۱۳98( »بازتــاب نمادهــا و نشــانه  های مانــدالا در داســتان مصــور کــودک 
و نوجــوان«، مطالعــات هنــر اســامی، ۱۶)۳8(، ۳۲8-۲۴۳.

ــه  دار(«،  ● مــاه  وان، فاطمــه )۱۳98( »روایــت تصویــری: مقایســۀ تطبیقــی هنرهــای تصویــری ایــران و کمیک اســتریپ )داســتان مصــور دنبال
ــی، 8)8(، ۷۳-۴۱.  ــم فارس ــر و نظ ــای نث پژوهش  ه

 
 

References:
● Allen, J. (2009). Reading Japan Cool: Patterns of Manga Literacy, Plymouth: Lexington Books.
● Brenner, R. (2007), Understanding Manga and Anime,Westport, Connecticut: Libraries Unlimited/

Greenwood.
● Donsbach, W. (2011). The International Encyclopedia of Communication, Translated by Masoud 

Kosari. Tehran: Imam Sadegh University (Text in Persian).
● Fard Dehkordi, D. (1996). Principles and Foundations of Iranian Painting, Master Thesis, Tarbiat 

Modares University, Tehran, Iran (Text in Persian).
● Firouzi Moghadam, M., Hamidi, T., & Kheirabadi, A. (2020). Reflect Mandala Symbols and Symbols in the 

Story of  a Child and Adolescent, Islamic Art Studies, 16(38), 328-343. doi: 10.22034/ias.2019.208452.1077 

5-Otaku
۶-  انیمه  هــا در واقــع نــوع خاصــی از انیمیشــن هســتند کــه در 
دارای  هنــری  ایــن محصــولات  می  شــوند،  تولیــد  ژاپــن  کشــور 
ــدی،  ــورت دو بع ــتر به  ص ــی بیش ــتند )طراح ــی هس ــای خاص ویژگی  ه
گــرد،  و  درشــت  کشــیده. چشــمان  بــدن  بــا  شــخصیت  پردازی 
ــز بخــش  ــی نی ــر عناصــر ســنتی ژاپن ــه تصاوی ــای کوچــک. البت لب  ه
جدانشــدنی از طراحــی یــک انیمــه هســتند( کــه همیــن مشــخصه  ها 
ــان بســیاری  ــد و مخاطب ــز می  کن آن هــا را از دیگــر انیمیشــن ها متمای

ــد. ــان دارن ــر جه در سراس
7-Fusanosuke natsume.
8-Chogu Giga
9-Hokusai Katsuhica

۱0-  مانــگای مربــوط بــه نوجوانــان مذکــر )شــونن(، مانــگای مربــوط 
ــوان  ــران نوج ــوص دخت ــگای مخص ــنین(، مان ــغ )س ــردان بال ــه م ب

ــی( و... . ــغ )جوس ــان بال ــوص زن ــگای مخص ــوجو(، مان )ش
11-Osamu Tezuka
12-Okiyo-e
13-Mickey Mouse
14-Betty Boop
15-Howls Moving Castle
16-Shigeru Mizuki
17-Sanpai Shintaro
18-Yushiharu Tsuge
19-Kiga

Seinen -۲0 ایــن ژانــر از مانــگا بیشــتر اکشــن اســت و دیالوگ  هــای 
کمتــری را شــامل می  شــود، ولــی بــرای افــراد بــالای ۱8 ســال مناســب 
اســت؛ زیــرا اندکــی چاشــنی منحرفانــه داشــته و معمــولاً داســتان  های 

ــت. آن پیچیده اس



شماره ششم - بهار و تابستان92۱۴۰۰

(Text in Persian). 
● Gray. C. (1994). Comic Strip Conversations, US: Future Horizons.
● Ito, K. (2009). Manga in Japanese History in McWilliams, USA: An East Gate Book.
● Kern. A. (2006). Manga from the Floating World: Comic Book Culture and the Kibyōshi of Edo Japan, 

Cambridge: Harvard University Press.
● Mahvan, F. (2019). Video Narration: A Comparative Comparison of  Iranian Visual Arts and Comic Strip, 

Quarterly Journal of Research in Persian Language and Litarature, 8(8), 41-73 (Text in Persian).
● McCarthy, H. (2009). The Art of Osamu Tezuka, United Kingdom: ILEX.
● Natsume, F. (2012). East Asia and Manga Culture: Examining Manga-Comic Culture in East Asia, The 

Asian Face of  Globalisation: Reconstructing Identities, Institutions, and Resources: The Papers of  the 2001 
API Fellows, 95-106.
● Pakbaz, R. (2006). Iranian painting from Ancient Times to Today, (9th ed.), Tehran: Zarin & Simin (Text 

in Persian).
● Philips, S. (2009). Characters, Themes and narratives patterns in the Manga of Osamu Tezuka, in 

McWilliams, Mark, Japanese Visual Culture, United States of  America: An East Gate Book.
● Shamohammadi, M. (2019). Digital Comics as A Form of  Digital Art, National Conference on 

Performing Arts and Digital Arts, Art University of  Damghan, 1-8 (Text in Persian).
● Williams, M. (2009). Japanese Visual Culture, United States of  America: An East Gate Book.

URLs:
URL1: https://www.Faminoapps.com. (Access Date: 12/1/2022).
URL2: https://www.Frawkuma.com. (Access Date: 12/1/2022).
URL3: https://www.gisoom.com. (Access Date: 12/1/2022).
URL4: https://www.macomic.net/manga/naruto-vol-1/ (Access Date: 12/1/2022).
URL5: https://www.maloos.blog.ir (Access Date: 12/1/2022).
URL6: https:// pinterest.com.mx. (Access Date: 12/1/2022).
URL7: https://www.quora.com. (Access Date: 12/1/2022

ریشه  یابی تأثیرات عناصر تصویری مانگای ژاپن در تصاویر داستان مصور ایرانی »مرز«



Finding The Root Causes of  the Effects of  Japanese Manga Visual 
Elements on the Pictures of  Iranian Comic Entitled Marz

Abstract:

The illustrated story is the expression of  a nar-
rative through a series of  pictures; for this rea-
son, it is also called a consecutive illustrated 
story. In order to take a deeper look at the realm 
of  story or illustrated narratives, their history 
goes back to cave murals as well as ancient 
paintings. But in modern ages, comics refer to a 
particular type of  painting that carried several 
pictures with text and are periodically pub-
lished in magazines, newspapers, or comic 
books in different societies. The collection of  
comic books in their modern meaning consists 
of  two major sections: comic strips and manga. 
Comic strips originated from the West and 
manga, which is a Japanese art production, is 
one of  the manifestations of  folk art, and in Ja-
pan, it has become part of  the culture and life 
of  the people. Comic strips and manga are even 
influenced by each other in some cases, includ-
ing in the creation of  heroes, the appearance of  
some characters, and even in the composition 
of  text and pictures. Nevertheless, both series 
have retained their identity and have impressed 
many audiences around the world. As McWil-
liams points out in the introduction to the book 
Visual Japanese Culture, about 2.4 million Jap-
anese people are fans very into Manga that they 
are called otaku. Otakus are people who spend 
most of  their day and night reading manga or 
even watching anime. It should be noted, how-
ever, that due to the high popularity and high 
production of  manga in Japan, to save money, 
the producers published most of  the manga in 
black and white and only the cover and catalog 
of  the manga were in color. Today, manga is 
also globally glorified and has become part of  
the popular global culture. In recent years in 
Iran, the number of  people interested in Japa-
nese manga and comics is increasing. For this 

 Hassan Shokri
 Master of  Painting, Faculty of   Visual 
Arts, Isfahan Art University, Isfahan, Iran.
 hasan.sh.art@gmail.com

 Amir Abbas Mohammadi Rad
 Assistant Professor, Department 
of  Painting, Faculty of  Visual Arts, 
Isfahan Art University, Isfahan, Iran 
(Corresponding Author). 
 am.rad@aui.ac.ir
---------------------------------------------------
Date Received:  2022-02-05 
Date Accepted: 2022-04-11
---------------------------------------------------
1-DOI: 10.22051/PGR.2022.39445.1131

20            Vol.4 No.6 Spring – Summer 2021

Journal of Graphic Arts and Painting Research



reason, some of  our country›s artists have 
recently started to create illustrated stories 
with Iranian themes and characteristics 
among them, we can mention the illustrat-
ed story of  «Marz» written by Sadaf  Faqi-
hi and illustrated by Mahour Pourghadim 
which, as an Iranian hero, they refer to a 
Safavid painter named «Mazdak» and his 
slave «Sabra». In the illustrated story, al-
though the artists tried to create a native 
work with Iranian traditional visual fea-
tures, which was also borrowed from Irani-
an painting, it seems that some of  the visu-
al rules of  Japanese manga are still more or 
less the same. If  in the past Japanese cul-
ture was known to the world due to things 
like tea traditional ceremonies, samurai, etc. 
today, its popular culture has spreaded 
through manga and anime, making it popu-
lar with the younger generation around the 
world. So much so that November 3rd is 
named «Manga Day» in Japanese culture. 
With this in mind, Japanese manga can now 
even serve as a source of  inspiration for 
making a native comic strip. Based on the 
above, the question that arises in this article 
is: The visual elements of  Japanese manga 
based on what backgrounds were used in 
the illustrations of  the Iranian illustrated 
story and created influences?. And aims to 
examine the effects that Japanese manga vi-
sual elements have created on Iranian illus-
trated story pictures. This research is of  
descriptive-analytical type and has been 
done through library tools as well as a 
study on a collection of  Japanese manga 
and Iranian illustrated stories. In different 
parts of  this article, it is stated that: A man-
ga is a phrase used to refer to a particular 
type of  comic book in Japan, which means a 
series of  sequential pictures dating back to 
around the twelfth century. In other words, 
the comic book industry in Japan is called 
manga, which has distinctive characteris-
tics compared to the productions of  other 
societies in this field. The real emergence 

of  manga took place in the twentieth centu-
ry when they became so popular that a spe-
cial manga was published for each age 
group. Like the manga, the comic strip is a 
narrative of  several pictures next to the 
text in a row, in comic strips, pictures are 
usually placed horizontally next to each 
other, and a few sentences that illuminate 
the picture are used inside or in the middle 
of  the picture frame. In Iran, the method of  
illustration in the form of  comic strips or 
illustrated stories can be seen in the reliefs 
on historical buildings that show a kind of  
visual sequence about historical narratives. 
Examples of  these include Persepolis, 
paintings on pottery and clothing, and 
many ancient objects. In some paintings, 
the images were stacked in a row, and in lat-
er periods, it was the turn of  the carpets to 
tell the stories like a comic strip. In the 
Marz illustration, the round and large eyes 
of  the characters are completely manga like 
and the only difference with the manga 
form is that in the color of  the eyes in the 
border effect, it seems that the artist in-
tended to induce a sense of  reality. But in 
the manga, the same eyes may be seen with 
unusual colors, including colors: purple, 
yellow, red, etc., but the open and closed 
forms of  the lips are designed same as a 
mangas. In Howell›s Japanese animated cas-
tle, which features both manga and anime, 
Howell is portrayed as a male protagonist 
with full costumes, jewelry, hair, and a slen-
der, girlish body. Mazdak, as a male hero in 
the Iranian comic book, has a small and del-
icate body along with the rest of  the men in 
this bodywork. Thus, based on the men-
tioned cases, it can be said that in the field 
of  the sexualization of  the illustrated pro-
tagonist, similarities are also found with 
manga, along with Iranian beauty compo-
nents such as black hair and eyebrows with 
light skin. Kiga style means dramatic pic-
tures while being influenced by previous 
manga styles, by creating new paths in this 
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field including addressing adult issues as 
well as realistic approach, have a great im-
pact on the world of  manga and even 
launched the comic strip. It can be said that 
this style of  manga contains dark scenes or 
pictures in some ways. In one part, when 
Mazdak and his slave reach a village on the 
way to provide food, they find that famine 
has spread everywhere and the villagers are 
eating dogs, cats, and human corpses due to 
severe dehydration and lack of  food. Unlike 
other pictures that are fully colored, this 
section is displayed in black, white, scary, 
and disgusting. What emerges from Irani-
an paintings is that Iranian artists had no 
desire to explicitly represent nature and 
their emphasis has been more on express-
ing symbolic and subjective concepts. For 
this reason, decoration, abstract painting, 
and sometimes abstraction can be consid-
ered as general features of  Iranian paint-
ing. In order to take a deeper look at the 
visual features of  Iranian painting, we see 
factors such as simplicity in creating the de-
sign, flat compositions, no shadows, diffused 
lighting, and the use of  pure and bright col-
ors. To achieve pure form, painters seem to 
have simplified forms, created gentle mazes 
and applied subtle, youthful faces. One of  
the basic principles of  Iranian painting is 
space creation. This principle is called 
multi-dimensional specialization because 
each part of  the image can contain a specif-
ic, independent event. For this reason, it can 
be considered synchronized with Japanese 
manga because, in manga paintings, we also 
see fragments of  images, each part of  which 
can be the narrator of  a particular story. 
More interestingly, in some Iranian paint-
ings, the frame is broken, in such a way that 
a certain element is rooted inside the paint-
ing frame and its continuation can be seen 
outside the desired frame. In the manga pic-
tures as well as the illustrated story, like the 
paintings, the failure of  the frame is seen, 
so that the element outside the frame can be 

a part of  the body, a branch of  a tree, and 
even a part of  the architecture. It should be 
noted that in the Marz illustrated story, in 
addition to the effects of  the Japanese man-
ga, elements such as old trees as well as 
hills painted with snuff  form have a direct 
reference to the use of  Iranian paintings, 
style.

Keywords: Japan,s Manga, Marz the Irani-
an Illustrated Story,  Effects of  Visual Ele-
ments, Iranian Painting. 
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