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بررسـی نقش ویدیومپینگ‌ها در گـرافیک 
محیطـی قرن بیسـتم با تکیه بر نظرات پل 

ویریلیو و لو مانوویچ

چکیده
مؤثــر  و  نــو  شــکل‌های  از  یکــی  رویدیومپینگ‌هــا 
می‌آینــد.  شــمار  بــه  شــهرها  محیطــی  گرافیــک  در 
ویدیومپینــگ را در تعریفــی ســاده می‌تــوان نمایشــی از 
تصویــر و حرکــت و فضاســازی بــه همــراه صــدا بــا مفهومــی 
ویــژه در جنبه‌هــای گوناگونــی همچــون فرهنــگ، اجتمــاع، 
ــه اهمیــت ارتباطــات در  ــا توجــه ب ــان کــرد. ب ســرگرمی بی
ــه  ــورد توج ــیار م ــا بس ــروزی، ویدیومپینگ‌ه ــهرهای ام ش
ــهری  ــای ش ــری از ویدیومپینگ‌ه ــروزه، بهره‌گی ــتند. ام هس
ــی  ــم فرهنگــی، اجتماع ــای مفاهی ــرای زیبایی‌ســازی و الق ب
ــای  ــرفت فناوری‌ه ــم در پیش ــری مه ــابه عنص ــوارد مش و م
ــرا  ــود. چ ــته می‌ش ــه انگاش ــات جامع ــة ارتباط روز در زمین
ــد  ــر می‌کن ــام اث ــر پی ــرعت درگی ــه‌ س ــب را ب ــه مخاط ک
و آن پیــام را در ذهــن مخاطــب مانــدگار می‌نمایــد. بــا 
ــک  ــا در گرافی ــر ویدیومپینگ‌ه ــت و تأثی ــه اهمی ــه ب توج
ــن مســئله  ــه ای ــه ب ــن مقال ــروزی، ای محیطــی شــهرهای ام
ــات  ــا در ارتباط ــه ویدیومپینگ‌ه ــه چگون ــت ک پرداخته‌اس
ــه ‌عنــوان یــک هنــر و رســانه می‌تواننــد  شــهری امــروزی ب
مؤثــر باشــند. بــه ایــن منظــور، از دیدگاه‌هــای پــل ویریلیــو 
فیلســوف فرانســوی در زمینــه فنــاوری و هنــر و همچنیــن 
ــرداز  ــانه و نظریه‌پ ــد رس ــچ هنرمن ــو مانووی ــای ل دیدگاه‌ه
فرهنــگ دیجیتــال، بــا اســتفاده از روش تحلیلــی و توصیفــی 
ــی  ــا، عامل ــه ویدیومپینگ‌ه ــن نتیجــه رسیده‌اســت ک ــه ای ب
ــا  ــه ب ــک جامع ــگ ی ــت و فرهن ــرفت صنع ــم در پیش مه

ــتند. ــان هس ــاد در جه ــن زی ــالا و مخاطبی ــرد ب عملک
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مقدمه
ــتگاه  ــن زیس ــن و پیچیده‌تری ــوان کامل‌تری ــه ‌عن ــهرها ب ش
ارزش‌هــا و شــرایط  نمــود  بارزتریــن  ســکونت آدمــی، 
اجتماعــی، اقتصــادی و تاریخــی ســاکنین خــود هســتند کــه 
همــواره تحــت تأثیــر عوامــل گوناگــون  فیزیکــی، اقتصــادی، 
ــت  ــان، کلی ــت زم ــد؛ و باگذش ــی بوده‌ان ــی و فرهنگ اجتماع
ــه‌ صــورت یــک  ــا آن‌هــا شــکل داده و ب ــد ب خــود را در پیون
کل یکپارچــه در می‌آینــد. شــهرها بــا منظــر خویــش، خــود 
را در معــرض قضــاوت و دیــدگان بیننــدگان قــرار می‌دهنــد، 
بــه بیانــی، منظــر شــهرها ماننــد پوســتۀ ظاهــری و بیرونــی 
هــر زیســتگاه، نــگاه هــر ناظــر و رهگــذر را بــه خــود جلــب 
می‌کنــد و نخســتین چیــزی اســت کــه شــهروند درون 
ــماعیلی  ــد )اس ــرار می‌کن ــاط برق ــا آن ارتب ــهر ب ــای ش فض
ــتفاده  ــروزه، اس ــی، 1399 : 66(. ام ــو و حوریجان ــاره ج و چ
از ویدیومپینگ‌هــای شــهری بــه‌ منظــور زیبایی‌ســازی 
ــوارد  ــی و م ــی، سیاس ــی، اجتماع ــم فرهنگ ــای مفاهی و الق
ــای روز در  ــرفت فناوری‌ه ــم در پیش ــری مه ــابه، عنص مش
زمینــة ارتباطــات جامعــه بــه شــمار می‌آینــد کــه مخاطــب 
ــن  ــد و آن را در ذه ــر می‌کن ــام اث ــر پی ــرعت درگی ــه ‌س را ب
ــد. ویدیومپینــگ نوعــی واقعیــت  ــدگار می‌نمای مخاطــب مان
ــزوده، پوشــاندن عناصــر  ــت اف ــزوده1 اســت. مفهــوم واقعی اف
دیجیتــال و مجــازی بــر روی واقعیــت اســت. ایــن موضــوع به 
تکنیک‌هــای چندرســانه‌ای ابتــکاری اشــاره دارد کــه واقعیــت 
ــل  ــازی‌ها در تعام ــی و بازس ــازهای دیجیتال ــا ساخت‌وس را ب
قــرار می‌دهــد، در نتیجــه دنیــای درک‌شــده را اصــاح، 
تقویــت و غنــی می‌کنــد. ایــن شــامل نقش‌افکنی‌هــای 
مجــازی  معمــاری  نورپــردازی،  تکنیک‌هــای  تعاملــی، 
و ابزارهــای ارتباطــی و صوتــی و تصویــری اســت؛ کــه 
ــزای  ــانی اج ــت، از هم‌پوش ــاد اس ــیار زی ــای آن بس کاربرده
مجــازی روی واقعیــت )مکان‌یابــی و جغرافیایــی2، اســتدلالی 
و فیزیکــی کــه مربــوط بــه گــردآوری و نوشــتن کــد منبــع 
ــه  ــت(3 گرفت ــرای VHDL اس ــی ب ــتم و الزام ــتقل سیس مس
تــا شبیه‌ســازی عناصــر واقعیــت مجــازی )شبیه‌ســازی 
تعامــات زمانــی و مکانــی4( و یــا کاربردهــای هنــری از طریق 
اجــرا5، ویدیــو پروجکشــن را شــامل می‌شــود. می‌تــوان گفــت 
بهتریــن تعریــف بــرای واقعیــت افــزوده به وســیلة آزومــا بیان 
شده‌اســت: »واقعیــت افــزوده ادراک و تعامــل کاربــر بــا دنیای 

 .)Azuma, 1997( »واقعــی را افزایــش می‌دهــد
امــروزه واقعیــت مجــازی ســه‌بعدی در دوره‌ گردی‌هــای 
فرهنگــی داخــل موزه‌هــا و مکان‌هــای باستان‌شناســی 
مـی‌کـــنند.  امکـان‌پــذیـــر  را  جـــدیدی  تجـربـــه‌های 
ــرا  ــت. چ ــل اس ــازی در تعام ــت مج ــا واقعی ــگ ب ویدیومپین
کــه می‌توانــد روش جدیــدی از ادراک افــزوده و تجربــه 
ــه دهــد.  ــا ارائ ــه م ــدن میــراث فرهنگــی را ب ــدی از دی جدی
ــته‌های  ــا و نوش ــر، چراغ‌ه ــا تصاوی ــم ب ــای عظی طرح‌ریزی‌ه
ــه اصــول  ــا بخشــی از منظــر شــهری هســتند ک ال‌ای‌دی‌ه

 Monteverdi,( می‌دهنــد  تشــکیل  را  تبلیغــات  اصلــی 
1 :2018(. ویدیومپینــگ، یکــی از جدیدتریــن تکنیک‌هــای 
ویدیــو پروجکشــن اســت کــه از آن بــرای تبدیــل تقریبــاً هــر 
ســطحی بــه نمایشــگر ویدیویــی پویــا بهــره گرفتــه می‌شــود. 
هــدف از ویدیومپینــگ ایجــاد یــک توهــم فیزیکــی از تصاویر 
بــا ترکیــب عناصــر صوتــی و تصویــری اســت. ایــن تکنیــک 
ــه‌ طــور یکســان  ــدان و تبلیغ‌کننــدگان ب ــه وســیلة هنرمن ب
ــات  ــی، توهم ــاد اضاف ــد ابع ــه می‌توانن اســتفاده می‌شــود، ک
ــر روی اشــیاء  ــا تصــوری از حرکــت را ب ــوری و مفهــوم و ی ن
ســاکن قبلــی بیافزاینــد. شــرکت‌های بزرگــی ماننــد نوکیــا، 
ــای  ــاد کمپین‌ه ــرای ایج ــان ب ــام، از آن زم ــونگ و بی سامس
ــزرگ در  ــهرهای ب ــود در ش ــولات خ ــرای محص ــی ب تبلیغات
ــد.  ــتفاده کرده‌ان ــا اس ــو پروژکتوره ــان از ویدی ــر جه سراس
هنرمنــدان ممکــن اســت از آن بــه ‌عنــوان یک‌شــکل بیــان 
ــت  ــد اس ــاوری جدی ــن فن ــرا ای ــد، زی ــره گیرن ــگارد6 به آوان
ــای  ــه طرح‌ه ــا را ب ــه آن‌ه ــای خلاقان ــد ایده‌ه ــه می‌توان ک
ــا مخاطبــان  ــد ب ــه روشــی جدی ــل کنــد و ب ســه‌بعدی تبدی
ارتبــاط برقــرار کننــد. بــه ‌ایــن‌ ترتیــب، هنرمنــدان می‌تواننــد 
آثــار خــود را در هــر مکانــی بــا مفاهیــم مختلفــی، بــه شــکل 
.)Yoo & kim, 2014: 73( یــک بــوم نقاشــی نشــان دهنــد

پیشینه پژوهش
 بــا توجــه بــه بررســی مقاله‌هــا و متن‌هــای معتبــر در 
ــون  ــفانه تاکن ــت متأس ــوان گف ــا می‌ت ــریه‌ها و کتاب‌ه نش
در زمینــه ویدیومپینگ‌هــا و نقــش و تأثیــر آن‌هــا بــر 
گرافیــک محیطــی، پژوهشــی کامــل و اختصاصــی در ایــران 
انجــام نگرفته‌اســت. در واقــع، موضــوع ویدیومپینگ‌هــا، 
ــه  ــا توجــه ب ــه ب ــران اســت ک ــد در ای ــو و جدی ــی ن موضوع
پیشــرفت ایــن نــوع فضاســازی ســه‌بعدی در جهــان و 
پیشــرفت همــه‌روزة ایــن فنّــاوری در ایــران، ضــرورت انجــام 
می‌شــود. حســینقلی  احســاس  پژوهش‌هــا  نــوع  ایــن 
ــهری«،  ــای ش ــن‌گرافیک در فضاه ــة »موش )1391( در مقال
پژوهشــی بــر روی نورپردازی‌هــای شــهری انجــام داده‌اســت 
ــوع  ــک موض ــوان ی ــه ‌عن ــگ ب ــه ویدیومپین ــد ب ــر چن و ه
اصلــی نپرداختــه، ولــی یافته‌هــای مهمــی در زمینــه 
موشــن‌گرافیک در فضــای شــهری ارائــه می‌دهــد. ایــن 
ــای  ــه تصویره ــد ک ــان می‌کن ــری بی پژوهشــگر در نتیجه‌گی
ســه‌بعدی محیط‌هــا بــه ‌منظــور ترکیــب فضاهــای فیزیکــی 
ــا فضاهــای تخیلــی طراحــی می‌شــوند کــه در آن تصاویــر  ب
متحــرک، متن‌هــا و صــوت متناســب بــا نیازهــای انســان بــه 
ــا  ــن گرافیک‌ه ــر موش ــری بیانگ ــت هن ــد. کیفی کار می‌رون
در طراحــی نمایشــگاه‌ها، مراکــز خریــد، چیدمان‌هــای 
پیچیــده عمومــی  هنــری و همچنیــن در محیط‌هــای 
ــن،  ــود. همچنی ــان می‌ش ــا نمای ــا و پارک‌ه ــد فرودگاه‌ه مانن
ــاری7  ــزرگ معم ــای ب ــی را در چیدمان‌ه ــش بزرگ ــا نق آن‌ه
و سیســتم‌های نمایــش دیجیتالــی8 بــازی می‌کننــد. در 
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طــول دهــه گذشــته هماهنگــی موشــن‌گرافیک‌ها بــا 
اجراهــای زنــده، گســترش‌ یافته‌اســت. ایــن اجراهــا بــا 
ــای  ــزرگ و نورپردازی‌ه ــیار ب ــای بس ــک صفحه‌نمایش‌ه کم
طراحی‌شــده‌اند.  موســیقی  بــا  هماهنــگ  و  حرفــه‌ای 
همچنیــن اگرچــه بیشــترین پتانســیل موشــن گرافیــک، در 
ــرد  ــی کارب ــه کار رفته‌اســت ول ایجــاد فضاهــای ســه‌بعدی ب
آن‌هــا در محیط‌هــای افــزوده9 نیــز گســترده و قابــل ‌قبــول 

بوده‌اســت.
ــوان  ــا عن ــه‌ای ب ــودل )1394( در مقال ــژاد و نیک ــدوی ن مه
ــردازی  ــن نورپ ــای نوی ــری و فناوری‌ه ــی بص ــل زیبای »تعام
در معمــاری شــبانه ســاختمان‌ها« بــر روی فناوری‌هــای 
نویــن نورپــردازی و تأثیــر آن بــر معمــاری امــروزی بــه ایــن 
نتیجــه دســت یافتنــد کــه به‌کارگیــری فناوری‌هــای نویــن 
ــه  ــود ک ــد ب ــش خواه ــودمند و اثربخ ــی س ــردازی زمان نورپ
فرآینــد طراحــی معمــاری بــر اســاس اصــول زیبایی‌شناســانه 
ــن پژوهــش بیانگــر اهمیــت  ــا شــده باشــد. یافته‌هــای ای بن
نورپــردازی مناســب در طراحــی نمــای ســاختمان‌ها اســت. 
ــرای  ــوه دادن آن در روز ب ــا جل ــا و زیب ــه نم ــه ک همان‌گون
ــز  ــب نی ــش آن در ش ــی نمای ــت دارد، چگونگ ــراح اهمی ط
ــتاوردهای  ــت. دس ــق اس ــزی دقی ــد برنامه‌ری ــم و نیازمن مه
پژوهــش نشــان‌دهنده آن اســت کــه ارتبــاط زیبایــی 
ــردازی، نقــش مهمــی در  ــن نورپ ــای نوی بصــری و فناوری‌ه

ــب دارد.  ــبانه مناس ــاری ش ــه معم ــت‌یابی ب دس
ــردازی  ــزم نورپ ــة »مکانی ــراج )1392( در مقال ــی و س بکران
بناهــای تاریخــی در زمینــه شــهری نمونــه مــوردی مســجد 
ــی  ــردازی پژوهش ــزم نورپ ــر روی مکانی ــف‌الله«، ب ــیخ لط ش
ــن پژوهــش بیــان می‌کننــد کــه  ــد. آن‌هــا در ای انجــام دادن
طراحــی روشــنایی بناهــای تاریخــی نه ‌تنهــا موضوعــی صرفاً 
ــذت بصــری،  ــرای ایجــاد ل تزئینــی نیســت، بلکــه روشــی ب
ــداری  ــظ و نگه ــط و حف ــودگی محی ــت و آس ــن امنی تأمی
بنــای تاریخــی و همــة عناصــر و اجــزای آن در برابــر اثــرات 
ــرای  ــی ب ــوری و روش ــزات ن ــع و تجهی ــی مناب ــرب برخ مخ
ــه  ــن اینک ــت. ضم ــب و روز اس ــا در ش ــتن بن ــده نگه‌داش زن
ــان در دل  ــم پنه ــوان مفاهی ــا می‌ت ــن بناه ــردازی ای ــا نورپ ب
ــا هــدف  ــا عنصــر نــور ب حجم‌هــا و نقــش آن‌هــا را همــراه ب
حفــظ وحــدت معمــاری بــه نمایــش گذاشــت و کاربــرد آن را 
در شــب مشــاهده کــرد. نورپــردازی مناســب بناهــای تاریخی 
ــوان یکــی از عوامــل تقویت‌کننــده هویــت و ارتقــای  را می‌ت

شــخصیت دانســت.
ــی  ــر روی ویدیومپینــگ پژوهــش کامل ــی10)2013( ب کاتان
انجــام داده‌اســت و ویدیومپینــگ را از تاریخچــه آن تــا 
ــان  شــیوة ســاخت ویدیومپینگ‌هــا شــرح داده‌اســت. وی بی
ــکال  ــن اش ــی از زودگذرتری ــگ یک ــه ویدیومپین ــد ک می‌کن
ــادی  ــکلات زی ــل مش ــن دلی ــه همی ــت. ب ــر اس ــر معاص هن
ــرای اســناد و بایگانــی ایــن موضــوع وجــود دارد. در عصــر  ب
کهنگــی و گــذر از موضوعــات مربــوط بــه ســمعی و بصــری 

کــه در آن هــر محصولــی از صنعــت و فرهنــگ بــه ‌صــورت 
تصویــر متحــرک ثبــت، مســتند و بایگانــی می‌شــود، اهمیــت 
اولیــه بــه روش‌هــای حفاظــت و نگهــداری داده می‌شــود کــه 
ــال  ــه ه ــزی ک ــد. چی ــن می‌کنن ــی را در حافظــه تعیی ردپای
فاســتر11 و مــری آن دون12 هــر دو آن را »انگیــزه آرشــیوی« 
ــوع در  ــن موض ــتر، 2004؛ دوان، 2002(. ای ــد )فاس می‌نامن
ــی  ــت، یعن ــال اس ــان ح ــزی از زم ــظ چی ــزه حف ــع انگی واق
ــت  ــا را هدای ــده، م ــی آین ــه‌ پیش‌بین ــه ب ــزام ک ــی ال نوع
ــی  ــت. کاتان ــال اس ــدن دیجیت ــی تم ــن ویژگ ــد و ای می‌کن
معتقــد اســت مــا هنــوز راه‌حل‌هــای مؤثــری بــرای بایگانــی 
ــی  ــراث فرهنگ ــد می ــی جدی ــای زبان ــن فرمول‌ه ــت ای درس
ــی13 در  ــای نصب ــروزه ویدیوه ــم. ام ــدا نکرده‌ای ــر را پی معاص
ــی‌های  ــی14 درگوش ــی جغرافیای ــزار مکان‌یاب ــا، نرم‌اف موزه‌ه
هوشــمند، مناظــر ســمعی و بصــری15 مفاهیــم خــود را تغییر 
ــد. از  ــاد کرده‌ان ــدی را ایج ــن جدی ــان نمادی ــد و جه داده‌ان
دیــد آن‌هــا، پیشــنهاد معــروف ویریلیــو »ســینما نمی‌بینــم، 
ــم  ــی مفاهی ــرای ارزیاب ــی ب ــم«16 راهــی احتمال ــرواز می‌کن پ
فنّاورانــه ســینمای شــهری اســت. امــروزه ســینما بــه‌ عنــوان 
فنــاوری توســعه‌یافته در فضــای شــهری و معمــاری شــهری 
بــه ‌عنــوان مجموعه‌‌هــای ســینمایی در نظــر گرفته می‌شــوند 
و هیــچ تفاوتــی بیــن شــهروندان عــادی و بازیگــران وجــود 
ــدارد. اکنــون می‌توانیــم منظــر شــهری را به‌عنــوان شــیء  ن
ــور و نمایش‌هــای  ــم کــه ازآن‌جــا ن مناســبی در نظــر بگیری
صوتــی و تصویــری زنــده جدیــدی پدیــد می‌آینــد. در 
ــوای18 )2018(  ــر17 و ای ــای گروندهوف ــر، از پژوهش‌ه ــن اث ای
ــر در  ــرفت‌های اخی ــر پیش ــه ب ــت ک ــه ‌شده‌اس ــره گرفت به
ــة ســخت‌افزار و  ــگ، از جنب ــای پروجکشــن مپین الگوریتم‌ه
ــد و درنتیجــه  ــردی پژوهشــی انجــام داده‌ان برنامه‌هــای کارب
ــا  ــط ب ــای مرتب ــه‌ پژوهش‌ه ــر در زمین ــرفت‌های اخی پیش
برنامه‌هــای پروجکشــن مپینــگ را بررســی می‌نماینــد. 
ــازی کار  ــرای ساده‌س ــد را ب ــرفت‌های جدی ــن پیش همچنی
کالیبراســیون هندســی ســه‌بعدی19 بــه ‌شــکلی گزیــده بیــان 
ــودکار  ــا خ ــی ی ــورت تعامل ــه‌ ص ــروزه ب ــه ام ــد، ک می‌کنن
بــا اســتفاده از روش‌هــای خــود کالیبراســیون20 انجــام 
ــه  ــد را خلاص ــای نوپدی ــش کاربرده ــن پژوه ــود. ای می‌ش
کــرده و مســیرهای جدیــد را بــرای صنایــع مــورد بحــث قــرار 

می‌دهــد. 
مورونوگــروه21 و تیاسرینســتو22 )2019( در پژوهشــی در 
پــی یافتــن شــاخص‌های موفقیــت عناصــر دراماتیــک 
ویدیومپینــگ هســتند و از روش پژوهــش نورمــن فــرکلاف23 
ــد. همچنیــن  روی تحلیــل گفتمــان انتقــادی بهــره گرفته‌ان
ــد  ــای جدی ــه فناوری‌ه ــود ب ــاب خ ــو24 )2014( در کت مانیل
بــرای هنــر می‌پــردازد. ایــن کتــاب، نخســتین کتــاب 
دانشــجویان  همــه  بــرای  کــه  اســت  مجموعه‌هایــی 
ــار  ــتین ب ــرای نخس ــد ب ــه می‌خواهن ــال ک ــای دیجیت هنره
ــو  ــد، طراحی‌شــده اســت. مانیل ــه کنن ویدیومپینــگ را تجرب

بررسـی نقش ویدیومپینگ‌ها در گـرافیک محیطـی قرن بیسـتم با تکیه بر نظرات پل ویریلیو و لو مانوویچ
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معمــاری بــا دکتــرای پژوهشــی در زمینــه »مــواد و ســازه‌ها 
ــه  ــود را در زمین ــات خ ــه مطالع ــت ک ــاری« اس ــرای معم ب
ــط موجــود  ــه بررســی رواب عکاســی متمرکــز کرده‌اســت و ب

ــردازد.  ــر می‌پ ــاری و هن ــن معم بی
امــا در ایــن پژوهــش پژوهشــگران کوشــیده‌اند بــه موضــوع 
ویدیومپینــگ هــا و تاریخچــة آن  بــه ‌طور عــام و همچنین به 
‌شــکلی خــاص بــه کاربــرد آن در گرافیــک محیطــی بپردازند. 
ــا  ــت و ی ــه نشده‌اس ــه آن پرداخت ــون ب ــه تاکن ــی ک موضوع
کمتــر مــوردِ مطالعــه و بررســی دقیــق بــوده و از ایــن ‌جهــت 

نــوآوری ایــن مقالــه نیــز بــه شــمار می‌آیــد.

روش انجام پژوهش
ــن پژوهــش، جســتاری کیفــی اســت کــه در آن، از روش  ای
تحلیلــی و توصیفــی بهــره گرفتــه شده‌اســت. مقالــة حاضــر، 
بــا بررســی منابــع و اســناد داخلــی و خارجــی معتبــر 
و جســت‌وجو در وب‌گاه‌هــا، بــر آن اســت بــه بررســی 
ویدیومپینگ‌هــا و نمــود آن در گرافیــک محیطــی قــرن 
ــچ  ــو مانووی ــو و ل ــل ویریلی ــای پ ــه دیدگاه‌ه ــا توجــه ب 21 ب

ــردازد. بپ

مبانی نظری   
ــه  ــای هدایتگران ــل دیدگاه‌ه ــه دلی ــچ ب ــو مانووی ــدگاه ل دی
و مهــم او در مــورد فنّــاوری و رســانه و همچنیــن نــگاه 
انتقــادی پــل ویریلیــو بــه ســبب توجــه بــه فضــای منفــی و 
ارزش‌گــذاری بــر آن در کنــار فضــای مثبــت، کمک بســیاری 
ــن  ــای نوی ــا و تکنولوژی‌ه ــگ ه ــرفت ویدیومپین ــه پیش ب
ــی  ــر اساس ــه تغیی ــد ک ــان می‌کن ــچ بی ــو مانووی ــد. ل می‌کن
فرهنــگ در دورة جامعــه اطلاعاتــی، بــه فضــا و سیســتم‌های 
ــوط می‌شــود و خــود  ــز مرب ــازمان‌دهی آن نی ــی و س بازنمای
ــانه‌ها  ــایر رس ــد س ــود: مانن ــل می‌ش ــانه تبدی ــک رس ــه ی ب
ــد  ــن فضــا می‌توان ــروزه ای ــی؛ ام ــری، و متن ــی، تصوی - صوت
انتقــال ذخیــره و بازیابــی آنــی شــود، می‌تــوان آن را فشــرده 
ــل کــرد،  ــان تبدی ــه یــک جری ــاره قالب‌بنــدی کــرد، ب و دوب
ــه‌  ــرد و ب ــزی ک ــرد، برنامه‌ری ــری ک ــرد، کامپیوت ــر ک فیلت
 .)Manovich, 2001: 311( صــورت تعاملــی مدیریــت کــرد
ــان  ــهری از جری ــای ش ــا و پرده‌ه ــب، فضاه ــن ترتی ــه ای ب
و  می‌کننــد  پیــروی  عمومــی  فضاهــای  میانجی‌ســازی 
مکان‌هــای بــاز و جمعــی را بــه ارمغــان می‌آورنــد، عنصــری 
کــه به‌طــور ســنتی در فضاهــای بســته در اشــکال و ژانرهــای 
مختلــف )ســینما، تلویزیــون و کامپیوتــر( اســتفاده می‌شــود. 
مــا از یک‌ســو از فضاهــای مجــازی از طریــق وســایل 
صفحــه  جی‌پــی‌اس،  همــراه،  )تلفن‌هــای  الکترونیکــی 
ــا را از  ــه درک م ــم ک ــم( اســتفاده می‌کنی نمایش‌هــای عظی
فضــا و زمــان و روابــط اجتماعــی را تغییــر داده و می‌دهنــد 
ــش  ــر از صفحه‌نمای ــای پ ــا در محیط‌ه ــر م ــوی دیگ و از س
انبــوه قــدم می‌زنیــم کــه منظــر شــهری جدیــدی را ایجــاد 

 .)Monteverdi, 2018: 1-2( می‌کنــد 
پــل ویریلیــو نیــز معتقــد اســت کــه امــروزه مــا در جهانــی 
هســتیم کــه واقعیــت بــه دو بخش تقســیم‌ شده‌اســت. از یک 
‌ســو فضــای واقعــی و معاصــر )یعنــی فضایــی کــه مــا اکنــون 
ــود  ــانس( وج ــم‌اندازی از رنس ــتیم، در درون چش در آن هس
ــه در  ــود دارد ک ــازی وج ــای مج ــر فض ــوی دیگ دارد و از س
خــط اتصــال کامپیوتــر یــا صفحه‌نمایــش رخ می‌دهــد. هــر 
دو بعــد باهــم وجــود دارنــد، درســت ماننــد صــدای بــم و زیــر 
 Virilio,( 26در اســتریوفونیک25 و یا تصاویــر در استریوســکوپی
11-10 :2000(. پــل ویریلیــو، فیلســوف فرانســوی همیشــه 
ــت.  ــور بوده‌اس ــاوت از ام ــیری متف ــه تفس ــال ارائ ــه دنب ب
ــه پلان‌هــای  ــه، اگــر معمــاران شــهری معتقــد ب ــرای نمون ب
ــان  ــو خواه ــه هســتند، ویریلی ــای قائم مســتطیلی و زاویه‌ه
ســاخت خانه‌هــای بــا پــان کــج می‌شــود )ویریلیــو و 
برنــت،1997 ؛ ویریلیــو و برنــت، 1999(. اگــر نقاشــان و 
ــد،  ــه می‌کنن ــوژه توج ــه س ــر ب ــل هن ــازان و اه مجسمه‌س
ویریلیــو بــه فضــای بیــن ســوژه‌ها توجــه می‌کنــد و از 
زیبایی‌شناســی امــر ناپیــدا ســخن می‌گویــد )ویریلیــو، 
1991(. در نهایــت، اگــر طبیعی‌دانــان، عالمــان و بــه پیــروی 
ــن  ــد ای ــوم اجتماعــی فکــر می‌کنن ــا دانشــمندان عل از آن‌ه
ــد  ــو معتق ــد، ویریلی ــور اســت کــه اشــیاء را روشــن می‌کن ن
ــن  ــرعت روش ــیله س ــه ‌وس ــا ب ــیا و چیزه ــه اش ــت ک اس
می‌شــوند )ویریلیــو، 1991(. ویریلیــو در گردهمایی‌هــای 
ــداران  ــان دوســتداران پســت‌مدرن، طرف دانشــگاهی و در می
خــود را دارد )شــاه قاســمی، 1392: 174(. در حــوزه هنــر و 
فرهنــگ هــم ویریلیــو حرف‌هــای ویــژة خــود را دارد. از دیــد 
ــا  ــده‌اند ت ــی، ســبب ش ــن ارتباط ــای نوی ــو، فناوری‌ه ویریلی
جلــوه مــادی هنــر جــای خــود را بــه جلــوه مجــازی هنــر، 
ــگاه  ــن را از ن ــان نوی ــال انس ــر دیجیت ــن هن ــد و بنابرای بده
انتقــادی دور می‌کنــد. ویریلیــو یــک نــگاه بین‌رشــته‌ای دارد 
ــه ارتباطــات و ارتباطــات  ــه هنــر و هنــر را ب و معمــاری را ب
را بــه جنــگ و جنــگ را بــه تاریــخ و تاریــخ را بــه معمــاری 
مربــوط می‌کنــد؛ بــا ایــن ‌وجــود، ویریلیــو را نمی‌تــوان 
ــو،  ــت. ویریلی ــانی دانس ــوم انس ــی در عل ــر انقلاب ــک متفک ی
ــی  ــه اقدامات ــن ســبب، دســت ب ــه همی ــد و ب ــن را می‌دان ای
زده کــه او را بــه هدفــی آســان در تیــررس منتقــدان تبدیــل 
ــرای  ــو ب ــات ویریلی ــی از اقدام ــه، یک ــرای نمون کرده‌اســت. ب
ــته  ــدازه برجس ــش ‌از ان ــود، بی ــکار خ ــوه دادن اف ــم جل مه
ــة  ــه، از جنب ــرای نمون ــت. ب ــوت کار اوس ــاط ق ــردن نق ک
ــس  ــدادی عک ــوگ( از تع ــینمایی )آنال ــم س ــر فیل ــی ه فن
جداگانــه تشکیل‌شــده کــه بــه ‌ســرعت از جلــو دریچــه نــور 
ــه  ــود ک ــبب می‌ش ــن س ــوند و ای ــارات رد می‌ش ــتگاه آپ دس
بیننــدگان در ســالن ســینما، ایــن عکس‌هــای بریــده بریــده 
ــی ویریلیــو  ــر متحــرک ببینــد. ول ــه ‌صــورت یــک تصوی را ب
می‌کوشــد تــا نشــان دهــد کــه بخش‌هــای منقطــع از خــود 
عکس‌هــا مهم‌ترنــد و بنابرایــن بــه زیبایی‌شناســی ناپیدایــی 
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در برابــر زیبایی‌شناســی پیدایــی اهمیــت بیشــتری می‌دهــد 
)همــان، 193- 194(. بــا توجــه بــه توضیحــات پــل ویریلیــو، 
هــر تصویــر و صحنــه در یــک ویدیــو، فضــا در معمــاری کــه 
ــرای نمایــش ویدیومپینــگ اســت، ســکوت بیــن  ــرده‌ای ب پ
ــژه‌ای  ــت وی ــش، اهمی ــای موســیقی و فواصــل در نمای نت‌ه
ــه و  ــار گرانمای ــد آث ــوارد می‌توان ــن م ــه ای ــه ب ــد و توج دارن

ــد آورد. ــمندی را پدی ارزش
  

یافته‌ها
پیشینه هنری ویدئو مپینگ

ــاوری،  ــه از فن ــگارد همیش ــدان آوان ــر، هنرمن ــخ هن در تاری
ــره  ــود به ــش خ ــان بین ــرای بی ــد ب ــواد جدی ــا و م ابزاره
ــد. در حــال حاضــر، ویدیــو مپینــگ فنــاوری اســت  گرفته‌ان
کــه از منظــر زمــان مــا و فضــای رســانه‌ای کنونــی، شــاید بــه 
ــانه‌های  ــال و چارچــوب رس ــگ دیجیت ــه فرهن ــد ک نظــر آی
جدیــد، پیشــینه اخیــر آن باشــد، امــا ویدیومپینــگ ســنت 
فرهنگــی قدیمی‌تــری دارد. بــه گفتــه پــل ویریلیــو27، جــدا 
کــردن تاریــخ نمایش‌هــای بصــری از تاریــخ نــور مصنوعــی، 
ــک  ــت. ی ــن اس ــا غیرممک ــة آن‌ه ــت فناوران ــل قراب ــه دلی ب
ــرب و در  ــوان در غ ــگ را می‌ت ــابقه تاریخــی از ویدیومپین س
ــوب  ــه در جشــن‌های محب ــا نورافشــانی‌ها ک ــا ی آتش‌بازی‌ه
ــه جریان‌هــای کشــاورزی اســتفاده می‌شده‌اســت،  ــوط ب مرب
شناســایی کــرد. اســتفاده از نــور در آیین‌هــای مذهبــی کــه 
ــان داده  ــان نش ــمه‌های قدیس ــاها و مجس ــای کلیس ــر نم ب
ــاً  ــد، عمیق ــدس می‌ده ــوه‌ای مق ــا جل ــه آن‌ه ــود و ب می‌ش
از نــور حتــی  ریشــه در تصویرســازی‌ها دارد. اســتفاده 
اشــراف فرانســوی دوران بــاروک را مجــذوب خــود می‌کــرد. 
کهن‌الگــوی »طــراح نــور28« در قــرن هفدهــم زاده شــد کــه 
آن شــخص )طــراح نــور( در واقــع نورپــردازی شــبانه باغ‌هــا 
و مکان‌هــای تفریحــی را تغییــر مــی‌داد. نــور مصنوعــی کــه 
ــی را  ــای خاص ــرد، فض ــن می‌ک ــاروک را روش ــن‌های ب جش
بــه وجــود مــی‌آورد. در قــرن هجدهــم، باغ‌هــای معــروف بــه 
»باغ‌هــای لــذت29« )ریچاردســون، 2008( در انگلیســی نــور 
و نمایش‌هــای موســیقی را بــه بیننــده ارائــه می‌کردنــد کــه 
ــت.  ــی بوده‌اس ــوی تعال ــه ‌س ــت ب ــذت و حرک ــه‌ای از ل تجرب
 Son« ــام ــه ن ــر ب ــرگرمی زیبات ــک س ــتم ی ــرن بیس در ق
et Lumière«30 یــا »نمایــش صــدا و نــور« وارث ایــن 
نمایش‌هــای باســتانی نــور می‌شــود کــه اجراهایــی معمــولاً 
شــبانه و در فضــای بــاز بــود و شــامل نورپــردازی یــک بنــای 
تاریخــی همــراه بــا تداعــی موســیقی از تاریــخ آن بنا می‌شــد. 
»اجــرای بــدون بازیگــر31« همــراه بــا معمــاری نــور در اوایــل 
دهــه 50 در فرانســه )بــه ‌ویــژه در قلعه‌هــای لــوار( زاده شــد 
و ســپس بــه ‌کل جهان گســترش یافــت. همچنیــن، نمونه‌ای 
ــن  ــی، »جش ــه مذهب ــک فرق ــه از ی ــور برگرفت ــش ن از نمای
چراغ‌هــا32« در لیــون )جشــن ســابق 8 دســامبر( بــود 
ــه یــک  ــی مذهبــی، در ســال 1989 ب کــه از یــک راهپیمای

رویــداد بــزرگ از اینستالیشــن نــور33 تبدیــل شــد. بــا ظهــور 
دیجیتــال، ویدیومپینــگ بــه ‌ســرعت رو بــه گســترش اســت. 
ــای  ــش برنامه‌ه ــرای نمای ــی ب ــه پروژکتورهای ــه‌ گونه‌ای‌ک ب
تلویزیونــی و فرمت‌هــای ویدیویــی رایانــه شــخصی طراحــی 
ــال،  ــر، ظهــور ســینمای دیجیت ‌شــده‌اند و در ســال‌های اخی
انگیــزه جدیــدی را بــرای تولیــد پروژکتورهایــی کــه بــه‌ طــور 
ــاد  ــده‌اند، ایج ــاخته ‌ش ــی و س ــینما طراح ــرای س ــاص ب خ
ــک  ــون ی ــگ مدی ــت ویدیومپین ــوان گف ــت. می‌ت کرده‌اس
تکنیــک نقاشــی بســیار قدیمــی به نــام  ترومــپ لوئیــل34 نیز 
هســت. نظریــات و آثــار برونــو مونــاری35، طــراح فوتوریســم 
و آوانــگارد ایتالیایــی، نیــز در شــکل‌گیری ویدیومپینــگ 
مؤثــر بوده‌اســت وی در ســال‌های اولیــه شــروع کارش و 
ــا تجربــه کــردن اشــکال جدیــد هنــری، اینستالیشــن‌های  ب

ــرد. ــی می‌ک ــز نقش‌افکن ــدرن را نی ــانه‌ای م چندرس
 مونــاری در مــورد جدایــی فزاینــده بیــن هنــر نــاب و 
ــا نیازهــای  خالــص و تولیــدات هنــری پژوهــش کــرد کــه ب
ــزرگ و مصــرف انبــوه در ارتبــاط اســت. در دهــه  صنعــت ب
50، مونــاری غیــر مــادی شــدن آثــار هنــری را نقش‌افکنــی 
کــرد )دانتــو، 1998( و اثــر »نقــش افکنی‌هــای مســتقیم36« 
را تولیــد کــرد کــه شــامل اســایدهایی بودنــد کــه در ابعــاد 
 ,catanese( ــش داده می‌شــدند ــا نمای ــزرگ روی دیواره ب
2013: 166(. ایــن اثــر در MOMA در نیویــورک بــه نمایش 
درآمــد. او در ایــن اثــر، نشــان داد کــه یــک گنبــد یــا طــاق را 
می‌تــوان بــا یــک اســاید کوچــک نشــان داد و یــا می‌تــوان 
یــک نمایشــگاه بــزرگ را در جیــب خــود حمــل کــرد )2014 
Zaffarano,(. ولــی نخســتین اثــر و اجــرای گزارش‌شــده از 
پروجکشــن تصاویــر روی اجســام ســه‌بعدی در ســال 1969 
بــود، زمانــی کــه دیزنــی لنــد »عمــارت خالــی از ســکنه37« 
خــود را افتتــاح کــرد. در ایــن فضــا مجموعــه‌ای از ســرهای 
غیــر واقعــی و مــدل بــه‌ عنــوان اشــیائی اســتفاده ‌شده‌اســت 
کــه فیلــم 16 میلی‌متــری روی ســطح آن‌هــا پخــش 
ــر  ــه نظ ــی ب ــوری واقع ــات ن ــق توهم ــا از طری ــود ت می‌ش
ــه  ــوط ب برســند. گــزارش دیگــر از پروجکشــن مپینــگ مرب
ســال 1980 اســت، هنگامــی کــه مایــکل نایمــارک از افــراد 
ــاق نشــیمن فیلــم گرفــت،  ــا اشــیاء در ات در حــال تعامــل ب
ســپس آن را در همــان اتــاق پخــش کــرد و توهماتــی ایجــاد 
کــرد کــه گویــی افــرادی کــه بــا اشــیاء تعامــل دارنــد، واقعــاً 
آن‌جــا هســتند. ولــی نخســتین بــاری کــه مفهوم پروجکشــن 
ــرار  ــی ق ــورد بررس ــک م ــورت آکادمی ــه ‌ص ــه ب ــگ ک مپین
ــل38،  ــل هی ــای شــمالی در چپ ــت، در دانشــگاه کارولین گرف
در اواخــر دهــه 1990 بــود، جایــی کــه پژوهشــگران بــر روی 
ــد.  ــده39« کار می‌کردن ــر آین ــروژه دفت ــام »پ ــه ن ــروژه‌ای ب پ
ــای  ــر را از مکان‌ه ــتند دفات ــا می‌خواس ــروژه، آن‌ه ــن پ در ای
ــه  ــراد ب ــزودن اف ــا اف ــا ب ــه هــم پیوســته کننــد ت مختلــف ب
فضــای اداری بــه‌ گونــه‌ای کــه واقعــاً آن‌جــا هســتند، 
احســاس کننــد کــه بــا هــم در یــک فضــای اداری مشــترک 

بررسـی نقش ویدیومپینگ‌ها در گـرافیک محیطـی قرن بیسـتم با تکیه بر نظرات پل ویریلیو و لو مانوویچ
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در حــال کار هســتند. افــزون بــر ایــن، ویدیومپینــگ را 
می‌تــوان ریشــه در هنرهــای معاصــر و جدیــد دیگــر 
ــک  ــو آرت را نزدی ــم ویدی ــو آرت دارد. می‌توانی ــه ویدئ ازجمل
تریــن اجــداد ویدیومپینــگ در نظــر گرفــت. همچنیــن 
ویدیومپینــگ ریشــه در هنر خیابانــی و گرافیتی، استنســیل، 
ــتیکرها41،  ــت‌ها40، اس ــت پیس ــهری، وی ــن‌های ش اینستالیش
ــای  ــزری 43و پدیده‌ه ــب‌های لی ــزه‌ای42، برچس ــی خ گرافیت
ــه  ــهری را ب ــای ش ــتفاده از دیواره ــه اس ــی دارد ک زیرزمین
‌عنــوان رســانه، اغلــب بــرای اهــداف سیاســی، دوبــاره ابــداع 
ــرو  ــه قلم ــهری ب ــر ش ــد )Kuittinen, 2010(. منظ می‌کنن
جدیــدی بــرای اعمــال تجربیــات ادراکــی و تعاملــی تبدیــل 
ــاری  ــردازی معم ــگ‌آرت44، نورپ ــی، ت ــر گرافیت می‌شــود: هن
واینستالیشــن‌های چندرســانه‌ای، همــه آن‌هــا راه‌هــای 
ــای  ــک بن ــا ی ــی ب ــاط عاطف ــراری ارتب ــرای برق ــدی ب جدی
تاریخــی یــا یــک مــکان هســتند. قطعــاً ویدیومپینــگ فرزنــد 
یــک »بیــان جدیــد« دیجیتالــی اســت. بــه ایــن ترتیــب، مــا 
بــا پیدایــش یــک‌ زبــان بصــری جدید بــا ترکیبــی از ســینما، 
واژه‌هــای چاپــی، HCI 45و ســرگرمی‌ها مواجــه هســتیم؛ یــا 
ــان  ــر )زب ــپرانتو46 معاص ــی اس ــق نوع ــال خل ــع در ح در واق
مصنوعــی( جدیــد در دورة مــدرن هســتیم. در HCI رمزهای 
نشانه‌شــناختی جدایی‌ناپذیــر از هــر محتوایــی از موضوعــات 
فرهنگــی و خلاقیت‌هــای هنــری جــاری، نقــش مهمــی در 

.)166 :2013 ,catanese( ــد ــی دارن ــه اطلاعات جامع
ــه یــک فرآینــد رمزگــذاری اشــاره  یــک رســانه دیجیتــال ب
دارد کــه از شــیوه محاســبه مقادیــر گسســته اســتفاده 
ــم =  ــددی )از رق ــای ع ــه واحده ــور را ب ــواج ن ــد و ام می‌کن
عــدد اعشــاری( تبدیــل می‌کنــد. تبدیــل اطلاعــات عــددی 
بــه سیســتم تصاویــر، امــکان انجــام عملیــات بــر روی تصویــر 

ــد،  ــم می‌کن ــرد فراه ــیعی از عملک ــری وس ــا انعطاف‌پذی را ب
ــه ســامانه‌های رمزگــذاری و  ــن موضــوع ب ــد کــه ای هــر چن
ــات  ــه طــی آن اطلاع ــددی وابســته اســت ک رمزگشــایی ع
ــب  ــک ترتی ــه ی ــود ک ــت می‌ش ــتگاهی مدیری ــط دس توس
عــددی را بــه واحــد قابل‌مشــاهده تبدیــل می‌کنــد. فنــاوری 
ــدون تغییــر و پتانســیل  دیجیتــال تکرارپذیــری داده‌هــا را ب
بــالای مداخلــه روی‌داده‌هــا تضمیــن می‌کنــد. امــروزه 
سیســتم دیجیتــال ســاختار کامــاً نــو و متفاوتــی از بازنمایی 
ــن رســانه‌ها اکنــون در  ــد؛  هــر چنــد کــه ای ــه کرده‌ان را ارائ

 .)167-166: 2013 ,Catanese( ــتند ــذر هس ــر گ عص

کاربرد ویدیومپینگ 
 شــهر بــه ‌عنــوان نمــاد تمــدن بشــری همــواره بســتری برای 
تعالــی علــوم بــوده تــا شــاید هــر چــه بیشــتر زمینــه رفــاه 
ــمندان  ــای اندیش ــه دیرپ ــد. دغدغ ــم نمای ــی را فراه عموم
ــهری  ــای ش ــود فضاه ــتای بهب ــه در راس ــهری هم ــوم ش عل
ــوان  ــه ‌عن ــردازی ب ــور و نورپ ــان، ن ــن می ــت. در ای بوده‌اس
ــای شــهری  ــود فضاه یکــی از شــاخص‌های اساســی در بهب
بــه شــمار مــی‌رود. هنــر نورپــردازی را می‌تــوان یکــی 
از شــاخه‌های بســیار مهــم از طراحــی دانســت کــه بــا 
ــق  ــه خل ــگ و زیبایی‌شناســی، دســت ب ــور، رن ــی از ن تلفیق
شــاهکارهای بزرگــی در زمینــه فضاهــای داخلــی و خارجــی 
می‌زنــد )زیویــار،1394: 185(. امــروزه بــا گســترش زندگــی 
شــبانه، مفاهیــم مربــوط بــه کیفیــت مــکان و مناظــر شــهری 
در شــب نیــز ماننــد روز، مــورد توجــه قــرار گرفته‌انــد. 
ــوم  ــزون زندگــی شــبانه و مفه ــش روزاف ــه افزای ــا توجــه ب ب
ــت معمــاری بیــش ‌از پیــش  »شــهرهای 24 ســاعته« اهمی
مــورد توجــه قــرار می‌گیــرد. شــهروندان یــک شــهر 

 )2021 ,HCI» (Carroll« شکل 1: حوزه چندرشته‌ای از
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ــردازی  ــیة نورپ ــه وس ــود را ب ــراف خ ــط اط ــب محی در ش
ــه  ــدازه ک ــان ان ــه هم ــد و ب ــایی می‌کنن ــاختمان‌ها شناس س
نمــای ســاختمان‌ها در روز در ایجــاد محیــط بصــری و منظــر 
شــهری مــورد اهمیــت و توجــه هســتند، نورپــردازی نمــای 
ســاختمان‌ها در شــب نیــز دارای اهمیــت اســت. همان‌گونــه 
کــه نمــای ســاختمان‌ها در روز منجــر بــه انتقال پیــام و ایجاد 
احساســات می‌شــوند و توجــه را بــه خــود جلــب می‌نماینــد، 
نورپــردازی ســاختمان‌ها، همیــن وظیفــه را در شــب به عهده 
ــه  ــود ب ــاختمان‌های موج ــردازی در س ــتفاده از نورپ دارد. اس
‌منظــور تجدیــد جذابیــت بصــری یــک روش مناســب بــرای 
ــت.  ــهر اس ــرد از ش ــبانه منحصربه‌ف ــر ش ــک تصوی ــق ی خل
نورپــردازی ســاختمان‌های شــاخص یــک روش ارتقــاء 
آوازه شــهری بــه وســیة ایجــاد تصویــر شــبانه شــهری اســت 
ــه همیــن ترتیــب،  ــاب، 1397: 270(. ب ــژاد و ارب )مهــدوی ن
ــهر  ــب و در ش ــان ش ــی در زم ــش مهم ــا نق ویدیومپینگ‌ه
دارنــد .ویدیومپینــگ بــرای اهــداف اصلــی و اهــداف فرعــی 
ــی  ــا اســتفاده می‌شــود، ول ــی در بســیاری از زمینه‌ه مختلف
ــی وجــود دارد کــه بیــش از90 درصــد  ــن حــوزه اصل چندی
از نقش‌افکنی‌هــای ویدیویــی ایجادشــده را می‌تــوان بــه 

)Dokshin, 2021( :ــرد ــه ک ــا خلاص آن‌ه

تبلیغات 
 امــروزه رقابــت تقریبــاً در هــر بــازاری، بــه‌ ویــژه در زمینــه 
ــت،  ــات هس ــاوری اطلاع ــه فن ــوط ب ــه مرب ــزی ک ــر چی ه
ــا میلیاردهــا  ــاد اســت. گاهــی اوقــات شــرکت‌ها ب بســیار زی
دلار بودجــه تبلیغاتــی فعالیــت می‌کننــد؛ نبــرد بــرای جــذب 
ــال  ــه دنب ــته ب ــرکت‌ها پیوس ــت و ش ــدید اس ــتری ش مش
ــود  ــد خ ــغ برن ــرای تبلی ــد ب ــادی و جدی ــر ع ــای غی راه‌ه
ــه شــرکت‌های  ــن جــای تعجــب نیســت ک هســتند. بنابرای
ــوارد  ــی.ام.و و م ــونگ، ب ــا، سامس ــل، نوکی ــد اپ ــزرگ )مانن ب
مشــابه( بــه نیــروی محرکــه توســعه بــازار پروجکشــن 
مپینــگ تبدیــل ‌شــده‌اند و اســتودیوهای ویدیومپینــگ همراه 
بــا طرح‌ریزی‌هــای قــوی بــه ‌شــکلی جهشــی در حــال رشــد 
هســتند. برخــاف تبلیغــات تلویزیونــی، کــه فقــط به وســیلة 
ــن  ــود، ای ــده می‌ش ــژه دی ــهر وی ــور/ ش ــک کش ــاکنان ی س
تبلیغــات ویدیومپینــگ بــه همــراه اینترنــت بــه مخاطبیــن 
 .)Dokshin, 2021( زیــادی در سراســر جهــان می‌رســد

سرگرمی 
اســتفاده از ویدیومپینــگ بــرای اهــداف ســرگرمی شــامل آن 
دســته از ویدیــو پروژکتورهایــی اســت کــه بــرای ســرگرمی 
ــات  ــی اوق ــوند و گاه ــاد می‌ش ــردم ایج ــی از م ــروه بزرگ گ
بــه چنــد ده هــزار نفــر می‌رســند. معمــولاً ایــن نــوع 
ــواع جشــنواره‌ها و رویدادهــای فرهنگــی  پروجکشــن‌ها در ان
ــنواره‌های  ــم، جش ــنواره‌های فیل ــهرها، جش ــورها، ش روز کش
ــال  ــی فوتب ــابقات قهرمان ــی مس ــق میزبان ــب ح تئاتر،کس

ــش داده  ــابه نمای ــوارد مش ــک و م ــای المپی ــان، بازی‌ه جه
می‌شــود. در ایــن حالــت، ویدیومپینــگ تنهــا یکــی از راه‌های 
ســرگرمی مشــتری در کنــار جشــنواره‌های ســنتی مردمــی، 
کنســرت‌های افــراد مشــهور و مــواردی از ایــن قبیــل 
ــط  ــب توس ــرگرمی، اغل ــداف س ــا اه ــگ ب ــت. ویدیومپین اس
شــرکت‌های بزرگــی کــه لوگــوی خــود را در انتهــای طــرح 
ــن ‌ترتیــب،  ــه ‌ای ــه کار گرفتــه می‌شــود. ب ــرار می‌دهنــد، ب ق
آن‌هــا امیدوارنــد کــه برداشــت‌های خوشــایندی کــه مــردم 
از تماشــای ویدیومپینــگ دریافــت می‌کننــد، ناخــودآگاه بــه 
محصــولات برنــد خاصــی کــه لوگــوی آن در انتها نشــان داده‌ 

 .)Dokshin, 2021( ــود ــل ش ــت منتق شده‌اس

آموزشی‌
بیشــتر ویدیــو پروجکشــن‌ها در موزه‌هــا، مــدارس، کالج‌هــا، 
دانشــگاه‌ها و حتــی‌ در مهدکودک‌هــا بــرای‌ اهــداف آموزشــی‌ 
بــه کار بــرده می‌شــود. بــه‌ لطــف‌ فنــاوری‌ ویدیومپینــگ‌، کــه‌ 
ــواری‌  ــش« دی ــک‌ »صفحه‌نمای ــد ی ــکان می‌ده ــا ام ــه‌ م ب
ــوان درس‌هــای‌ آموزشــی‌ را  ــدازه‌ای بســازیم، می‌ت ــا هــر ان ب
بــرای‌ مخاطبــان زیــادی‌ حتــی‌ چنــد صــد نفــر برگــزار کــرد. 
ــه‌بعدی‌ ویدیوپروجکشــن؛  ــت‌ س ــبب‌ ماهی ــه‌ س ــویی، ب از س
ویدئــو پروجکشــن‌ ســه‌بعدی‌ بــرای‌ نمایــش‌ فیلم‌هایــی‌ کــه‌ 
ــه‌  ــازنده آن تجزی ــزای‌ س ــه‌ اج ــزرگ ب ــم‌ ب ــک‌ جس در آن ‌ی
می‌شــود، ماننــد ماشــین‌ یــا هواپیمــا و ماننــد ایــده‌آل اســت‌. 
ــه‌  ــرای‌ ارائ ــن‌‌ها ب ــو پروجکش ــوان از ویدی ــا می‌ت در موزه‌ه
نمایشــگاه‌هایی‌ بهــره گرفــت کــه‌ بــه‌ هــر دلیلــی‌ نمی‌تواننــد 
در معــرض دیــد عمــوم قــرار گیرنــد یــا حتــی‌ کوچک‌تریــن‌ 
شــی‌ را بســیار بــزرگ کــرد تــا بازدیدکننــدگان مــوزه بتوانند 
آن‌چــه‌ را کــه‌ بــرای‌ چشــم‌ انســان دشــوار اســت‌ بــه روشــنی 
ــه وســیلة‌ موزه‌هــا  ــه ‌طــور فعــال ب ببیننــد. ویدیومپینــگ‌ ب
ــی‌  ــرای‌ نمایــش‌ فیلم‌های ــده کــردن نمایشــگاه‌ها، ب ــرای‌ زن ب
کــه‌ بــه‌ شــما امــکان می‌دهــد بــه‌ دورة دیگــری‌ برویــد، بــه 
ــن‌  ــکان پروجکش ــه‌ ام ــن از آن جایی‌ک ــی‌رود. همچنی کار م
روی‌ دیــوار یــا قــاب وجــود دارد، یعنــی‌ نیــازی‌ بــه‌ نمایشــگر 
یــا تلویزیــون نیســت،‌ ویدیومپینــگ‌ بــرای‌ مــدارس و 
مهدکودک‌هــا مناســب‌ اســت‌. زیــرا خطــر آســیب‌ بــه‌ 
چشــم‌ کــودکان به‌وســیله آن وجــود نــدارد.  البتــه بــه‌ طــور 
جداگانــه‌ بایــد توجــه‌ داشــته‌ باشــیم‌ کــه‌ تعاملــی‌ بــودن برای‌ 
مهدکــودک نتایــج‌ بســیار خوبــی‌ در آمــوزش پیش‌دبســتانی‌ 
نشــان می‌دهــد کــه‌ بــا کمــک‌ آن کــودکان، الفبــا، رنگ‌هــا، 
اشــکال، اشــیاء، قوانیــن‌ راهنمایــی‌ و رانندگــی‌ و موارد مشــابه 

ــان، ٢٠٢١(. ــد )هم ــازی‌ می‌آموزن ــب‌ ب را در قال

تزئینی‌
ــیدن  ــان بخش ــه‌ «ج ــوان ب ــگ‌ می‌ت ــوع ویدیومپین ــن‌ ن از ای
ــت‌  ــالن‌های‌ ضیاف ــتوران‌ها، س ــا، رس ــا» در کافه‌ه ــه‌ دیواره ب
ــت‌،  ــن‌ حال ــرد. در ای ــاره ک ــی‌ اش ــای‌ عموم ــر مکان‌ه و دیگ

بررسـی نقش ویدیومپینگ‌ها در گـرافیک محیطـی قرن بیسـتم با تکیه بر نظرات پل ویریلیو و لو مانوویچ
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ــا مراکــز، مشــتریان خــود را ســرگرم  صاحبــان مؤسســات ی
ــر  ــر، غنی‌ت ــا را جذاب‌ت ــت‌ آن‌ه ــند اقام ــد و می‌کوش می‌کنن
و راحت‌تــر کننــد. مشــتریان در چنیــن‌ کافــه‌ یــا رســتورانی‌ 
ــابه‌  ــه‌های مش ــر مؤسس ــه‌ دیگ ــبت‌ ب ــتری‌ را نس ــان بیش زم
می‌گذراننــد. بنابرایــن‌ ایــن مراکــز میانگیــن‌ درآمــد بیشــتری‌ 
خواهنــد داشــت‌. همچنیــن‌ یــک‌ نــوع بســیار جالــب‌، منــوی 
روی‌ دیــوار اســت‌ کــه‌ بــه‌ لطــف‌ آن می‌تــوان منــو را نه‌تنهــا 
در مقایســه‌ بــا نســخه‌ کاغــذی‌ بــا زاویــه‌ بهتــری‌ به‌ مشــتریان 
ــاختن‌  ــاده ‌س ــه آم ــوان چگون ــی‌ می‌ت ــه‌ حت ــان داد، بلک نش

غــذا را نیــز نشــان داد )همــان، ٢٠٢١(.

موضوعی‌
افــزون بــر مــوارد گفته‌شــده ویدیومپینــگ را می‌تــوان 
در رویدادهــای‌ خانوادگــی‌، دوســتانه‌ و خصوصــی نیــز از 
ــه  ــرد. ب ــه کار ب ــان، ٢٠٢١( ب ــی )هم ــن عروس ــه جش جمل
ــم  ــری در مراس ــکان بهره‌گی ــگ ام ــب، ویدیومپین ــن ترتی ای
ــوع  ــی و موض ــی و نیمه‌خصوص ــزرگ، خصوص ــک و ب کوچ

ــی‌آورد.   ــم م ــز فراه ــاص را نی خ

تأثیر ویدیومپینگ‌ بر گرافیک‌ محیطی‌
درك محیط‌ از دیدگاه پل‌ ویریلیو

ــان  ــق‌ منفــی«‌ بی ــام »اف ــا ن ــاب خــود ب ــو در کت ــل‌ ویریلی پ
می‌کنــد کــه‌ درك مــا از امــور، یــک‌ درك طبیعــی‌ و روزمــره 
اســت‌. بنابرایــن‌ اگــر شــخصی‌ وارد دفتــر کار خــود شــود و 
لــوازم کار خــود را ببینــد، جهــان اطــراف خــود را بــه ‌صــورت 
ــر  ــه‌ نظ ــن‌ ب ــرای‌ او چنی ــد. ب ــده می‌بین ــش‌ تعیین‌ش از پی
ــی‌  ــه ‌صــورت عین ــرون ب ــز در آن بی ــه‌ چی ــه‌ هم ــد ک می‌آی
ــودن  ــی‌ ب ــن‌ عین ــه‌ ای ــم‌ ب ــا عل ــد ب ــود دارد و او می‌توان وج
ــس‌ از وارد  ــه‌ پ ــد ک ــن‌ کن ــش‌ تعیی ــا، از پی ــیاء و چیزه اش
ــو  ــد ویریلی ــد. از دی ــام ده ــه ‌کاری‌ انج ــاق چ ــه‌ ات ــدن ب ش
ایــن‌ دیــدگاه روزمــره و طبیعــی‌ ســبب‌ می‌شــود روش درك 
اشــیاء بــرای‌ مــا مبهــم‌ و ســخت‌ باشــد. او معتقــد اســت‌ کــه‌ 
ــن‌  ــده ای ــد تعیین‌کنن ــه‌ می‌توان ــت‌ ک ــد ماس ــق‌ دی ــن‌ اف ای
باشــد کــه‌ چــه‌ درکــی‌ از جهــان داشــته‌ باشــیم‌. ویریلیــو بــا 
ــا در  ــرد چیــزی‌ در آن بیــرون وجــود دارد، ام اینکــه‌ می‌پذی
عیــن ‌حــال ادعــا می‌کنــد کــه‌ نقــش‌ ســوگیری‌ حس‌هــا و 
درك مــا از جهــان مهم‌تــر از خــود آن جهــان واقعــی‌ اســت‌. 
ــه‌ می‌کنــد.  ــگاه، ویریلیــو گزاره‌هــای‌ جدیــدی‌ ارائ ــا ایــن‌ ن ب
ــه‌ ایــن‌ مســئله‌ توجــه‌ می‌کنــد کــه‌ یــک  ــه، او ب ــرای‌ نمون ب
‌شــکل‌ هندســی‌ یــا غیــر هندســی‌ پیــش از اینکــه‌ شــناخته‌ 
شــود، چگونــه‌ درك می‌شــود. ویریلیــو موقعیــت‌ بــدن انســان 
را عاملــی‌ مهــم‌ در چگونگــی‌ پدیــدار شــدن جهــان می‌دانــد 
ــه‌  ــبت‌ ب ــان نس ــدن انس ــت‌ ب ــای‌ موقعی ــی‌ از ویژگی‌ه و یک
ــد‌.‌ ویریلیــو  ــد درك شــود، را ســرعت‌ می‌دان چیــزی‌ کــه‌ بای
ــه‌ درك انســان از جهــان را ســرعت‌  ســعی‌ می‌کنــد کــه‌ پای
او بدانــد. بــه‌ همیــن‌ دلیــل‌ اســت‌ کــه‌ ویریلیــو توجــه‌ خــود 

را نــه‌ بــه‌ چیزهایــی‌ کــه‌ وجــود دارنــد، بلکــه‌ بــه‌ چیزهایــی‌ 
کــه‌ ظاهــراً وجــود ندارنــد جلــب‌ می‌کنــد. او معتقــد اســت‌ 
ــره،  ــع‌، دای ــد‌ شــکل‌های‌ مرب ــارف مانن ــه‌ شــکل‌هایی‌ متع ک
ــم‌  ــا آموزش‌دیده‌ای ــد و م ــوارد مشــابه وجــود دارن ــوزی‌ و م ل
ــه‌ آن‌هــا بیشــتر از فاصله‌هــا و شــکاف‌هایی‌ کــه‌ بیــن‌  کــه‌ ب
ــو  ــد توجــه‌ داشــته‌ باشــیم‌. ویریلی ــا وجــود دارن ــن‌ چیزه ای
ــود  ــدگان خ ــد و از خوانن ــه‌ می‌کن ــا توج ــه‌ چیزه ــه‌ فاصل ب
ــد و  ــه‌ کن ــور توج ــده ام ــش‌ نادی ــه‌ بخ ــه‌ ب ــد ک می‌خواه
ــای‌  ــا و فضاه ــه‌ فاصله‌ه ــا ب ــی‌ فرهنگ‌ه ــه‌ برخ ــی‌ ک توجه
خالــی‌ دارنــد را می‌ســتاید. ویریلیــو مــا را بــه‌ کنــار گذاشــتن‌ 
ــری  ــه‌ بهره‌گی ــا را تشــویق ب ــده و م ــن‌ «شــکل‌»، فراخوان ای
ــو، ٢٠٠٥:  ــد )ویریلی ــویق‌ می‌کن ــکل» تش ــد ش ــک‌ «ض از ی
ــرای‌ کشــف‌ فضاهــای‌ خالــی‌  ٣١(. او خــود نیــز پیش‌قــدم‌ ب
ــا  ــت‌ نادیده‌ه ــا فهرس ــد ت ــود و می‌کوش ــا می‌ش و نادیده‌ه
را نیــز بــه‌ دیگــران نشــان دهــد. او می‌خواهــد تــا دیگــران را 
بــه‌ شــیوه‌ای‌ دیگــر، بــه دیــدن ترغیــب‌ کنــد )شــاه قاســمی‌، 

 .)١٧٧-١٧٨  :١٣٩٢
ــا  ــور، تنه ــد کــه‌ ام ــت‌ می‌کن ــة انتزاعــی‌ ثاب ــو از جنب ویریلی
ــدن  ــل ‌دی ــه‌ قاب ــی‌ ک ــی‌ چیزهای ــتند و گاه ــا نیس دیده‌ه
ــی‌  ــو زیبایی‌شناس ــد. ویریلی ــری‌ دارن ــش‌ مهم‌ت ــتند، نق نیس
امــر پیــدا را در برابــر زیبایی‌شناســی‌ امــر ناپیــدا قــرار 
ــد  ــب‌داری‌ می‌کن ــدا جان ــی‌ ناپی ــد و از زیبایی‌شناس می‌ده
)همــان: ١٧٨(. پــل‌ ویریلیــو بــه‌ فضایــی‌ توجــه‌ می‌کنــد کــه‌ 
ــد.  ــه‌ می‌کن ــه‌ آن توج ــی‌ ب ــر کس ــود و کمت ــده نمی‌ش دی
ــروزی‌  ــگ‌ ام ــار ویدیومپین ــه‌ در آث ــرد ک ــان ک ــوان بی می‌ت
توجــه‌ بــه‌ فضــای‌ منفــی‌ می‌توانــد سبب‌ســاز آثــار فاخــری‌ 
در اجــرای‌ هــدف‌دار مفهومــی باشــد. ایــن‌ امــر دیــده نشــده، 
می‌توانــد در محــل‌ ویدیومپینــگ‌ و یــا بخشــی‌ از ســاختمان، 
ــود و  ــی‌ نمی‌ش ــه‌ آن توجه ــگ‌ ب ــرای‌ ویدیومپین ــه‌ در اج ک
ــه یــک  ــا در مفهــوم هــر عکــس منقطــع کــه درنهایــت ب ی
ــة  ــی فاصل ــا حت ــود و ی ــل می‌ش ــی تبدی ــوی نمایش ویدی
ــه  ــا توجــه ب ــر بعــدی کــه ب ــا نمایــش تصوی ــر ت یــک تصوی
توضیحــات پــل ویریلیــو، حائــز اهمیــت اســت، باشــد. بدیــن 
ــد  ــوان گفــت ویدیوپروجکشــن‌ تعاملــی‌ می‌توان ترتیــب می‌ت
حتــی بــه‌ دور از معنــای‌ کلاســیک‌ آن و در محیطــی‌ وســیع‌ 
ــد   ــان ده ــع‌ نش ــی‌ بدی ــد را در قالب ــی‌ جدی ــه‌ و مفاهیم ارائ
ــا،  ــده در فض ــاختمان‌های‌ دیده‌نش ــن‌ س ــر گرفت ــا در نظ و ب
ــوم  ــمت‌ مفه ــه‌ س ــان ب ــو را از مخاطب ــی‌ ن ــت‌ و نگاه حرک
ــر  ــی‌ ب ــک‌ محیط ــد را در گرافی ــری‌ مفی ــد و اث ــت‌ کن هدای

جــای‌ گــذارد.
ــال  ــاده، دیجیت ــای س ــا ابزاره ــی ب ــای تعامل ــرای هنره  اج
ــرار  ــادی ق ــان زی ــار مخاطب ــت و در اختی ــی اس و الکترونیک
ــر و  ــن هن ــاط بی ــل و ارتب ــی، تعام ــر تعامل ــرد. در هن می‌گی
ــود و در  ــده می‌ش ــش دی ــش از پی ــب بی ــد و مخاط هنرمن
ــت  ــتر اس ــز در آن بیش ــی نی ــای اجتماع ــت جریان‌ه نهای
)رهبرنیــا و نــوری، 1399: 88(. بــرای نمونــه‌ای مهــم و 
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تأثیرگــذار از ویدیومپینــگ تعاملــی می‌توان بــه ویدیومپینگ 
» THE HACKING PARIS 2020« اشــاره کــرد. ایــن 
ــه  ــود ک ــک شــرکت تجــاری ب ــه ی ــوط ب ــگ مرب ویدیومپین
بــا حضــور اســتارت‌آپ‌ها، کارشناســان، ســرمایه‌گذاران و 
شــرکت‌های بــزرگ بــه اجــرا درآمــد. هــدف از آن ایــن بــود 
ــر  ــژه ‌ب ــا تمرکــز وی ــوآوری در یــک دامنــه گســترده ب کــه ن
رویکردهــای نوآورانــه بــرای حفــظ منابــع قدیمــی، برجســته 
ــی ورودی  ــای اصل ــر روی پله‌ه ــگ ب ــن ویدیومپین ــود. ای ش
ــا حرکــت هــر شــخص،  ــد و ب ــش درآم ــه نمای ســاختمان ب
نــور در همــان ســمت تابیــده می‌شــد. اگــر بازدیدکننــده‌ای 
وجــود نداشــت، ویدیومپینــگ از حرکــت می‌ایســتد و هیــچ 
تصویــری نمایــش داده نمی‌شــد و اگــر چنــد نفــر هم‌زمــان 
ــا چندیــن نفــر به‌طــور  ــد، ایــن سیســتم ب حرکــت می‌کردن
ــاز  ــش در آغ ــن نمای ــرد. ای ــا کار می‌ک ــان روی پله‌ه هم‌زم
ــی‌داد  ــرار م ــر ق ــت تأثی ــا را تح ــدگان آن‌ه ورود بازدیدکنن
ــکل 2(  ــم زد )ش ــا رق ــرای آن‌ه ــز ب ــه‌ای خاطره‌انگی و تجرب

 .)Heavym, 2020(

مانوویچ‌، فرهنگ‌، محیط‌
مانوویــچ‌ رســانه‌های‌ جدیــد را بــه ‌طــور کلــی‌ متشــکل‌ از دو 
چیــز در نظــر می‌گیــرد‌: دو لایــه‌ی‌ متمایــز »لایــه‌ فرهنگــی« 
ــی‌  ــه‌ فرهنگ ــه‌ی‌ لای ــی‌ از مقول ــه«. نمونه‌های ــه‌ رایان و »لای
دایــره المعــارف و داســتان کوتــاه هســتند. داســتان و طــرح؛ 
ترکیــب‌ و دیــدگاه؛ تقلیــد و پاک‌ســازی، کمــدی‌ و تــراژدی‌. 
نمونه‌هایــی‌ از دســته‌ها در لایــه‌ رایانــه بــه‌ شــکل‌ فرآینــد و 

بســته‌ هســتند )ماننــد بســته‌های‌ داده‌ای‌ که‌ از طریق‌ شــبکه‌ 
ــازی‌ و  ــد مرتب‌س ــه می‌توان ــه‌ رایان ــوند(. لای ــل‌ می‌ش منتق
تطبیــق‌، تابــع‌ و متغیــر، زبــان رایانــه و ســاختار داده را دربــر 
ــا  ــر روی‌ رایانه‌ه ــد ب ــانه‌های‌ جدی ــه‌ رس ــا ک ــرد. از آن ج گی
ایجــاد می‌شــوند و از طریــق‌ رایانه‌هــا توزیــع‌ می‌شــوند. 
می‌تــوان انتظــار داشــت‌ کــه‌ منطــق‌ یــک‌ رایانــه و ذخیــره و 
ــر روی‌ رایانه‌هــا، منطــق‌ فرهنگــی‌ ســنتی‌  ــی‌ شــدن ب بایگان
رســانه‌ها را بــه‌ طــور چشــمگیری‌ تحــت‌ تأثیــر قــرار دهــد. 
یعنــی‌ ممکــن‌ اســت‌ انتظــار داشــته‌ باشــیم‌ کــه‌ لایــه‌ رایانــه‌ 
ــه  ــه‌ رایان ــی‌ ک ــذارد. روش‌های ــر بگ ــی‌ تأثی ــه‌ فرهنگ ــر لای ب
ــد  ــان می‌ده ــا را نش ــد، داده‌ه ــازی‌ می‌کن ــان را مدل‌س جه
و بــه‌ مــا اجــازه می‌دهــد تــا بــر روی‌ آن کارکنیــم. عملیــات 
کلیــدی‌ پشــت‌ همــه‌ برنامه‌هــای‌ رایانــه‌ای‌ )ماننــد جســتجو، 
 »HCI« مطابقــت‌، مرتب‌ســازی، و فیلتــر(، قراردادهــای
ــی،  ــوان هستی‌شناس ــه‌ را می‌ت ــه‌، آن‌چ ــور خلاص ــه‌ ط و ب
معرفت‌شناســی‌ و عمل‌شناســی‌ رایانــه‌ نامیــد، بــر لایــه‌ 
فرهنگــی‌ رســانه‌ جدیــد، ســازمان‌دهی‌ آن، و ظهــور آن تأثیــر 

 .)Manovich, 2001: 46( می‌گــذارد 
مانوویــچ‌ یکــی‌ از ویژگی‌هــای‌ رســانه‌های‌ دیجیتــال را 
آمــاده بــودن بیشــتر عناصــر ســازنده، بیــان می‌کنــد و نشــان 
می‌دهــد کــه‌ طــراح رســانه‌ی‌ جدیــد، از میــان کتابخانه‌هــای‌ 
مدل‌هــای‌ ســه‌بعدی‌ و نقشــه‌ها، صداهــا و رفتارهــا، تصاویــر 
پس‌زمینــه‌ و دکمه‌هــا، فیلترهــا و مــوارد مشــابه را در ســاخت‌ 
یــک‌ رســانه‌ بــه کار می‌بــرد )همــان: ١٢٤(. در واقــع‌، رســانه‌ 
از منظــر مانوویــچ‌ اثرگــذار بــر محیــط‌ و فرهنــگ‌ یــک‌ جامعه‌ 

بررسـی نقش ویدیومپینگ‌ها در گـرافیک محیطـی قرن بیسـتم با تکیه بر نظرات پل ویریلیو و لو مانوویچ

)THE HACKING PARIS( 2020, Heavym   شکل‌ 2: ویدیومپینگ تعاملی بر روی پله‌های ساختمان
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ــی‌،  ــاهکار از نقاش ــر ش ــک‌ اث ــد ی ــچ‌ می‌نویس ــت‌. مانووی اس
هنرهــای‌ دیجیتــال )بــرای نمونــه اینستالیشــن‌ها(، مجســمه‌ 
ــدن آن  ــچ‌گاه از دی ــه‌ هی ــری‌ اســت‌ ک ــابه، اث ــوارد مش ــا م ی
خســته‌ نشــوید )Manovich, 2021: 2(. مانوویــچ‌ در اهمیت‌ 
و ســتایش‌ محیــط‌ و طبیعــت‌ در مــورد یــک‌ اثر اینستالیشــن 
47 می‌نویســد کــه‌ امــروزه احساســات مــا در مــورد مدرنیته‌ و 
صنعتــی‌ شــدن اغلــب‌ منفــی‌ اســت‌؛ بهره‌بــرداری‌ بی‌رحمانــه‌ 
ــرات آب و  ــب‌ محیط‌زیســت‌ و تغیی ــع‌ طبیعــی‌، تخری از مناب
ــا  ــت‌. م ــکار اس ــر قابل‌ان ــای‌ آن غی ــه‌ پیامده ــی‌ ازجمل هوای
ــد به‌جــای‌ تحســین‌ ماشــین‌هایی‌ کــه‌ ســاختیم‌ بیشــتر  بای
بــه‌ محیــط‌ توجــه‌ کنیــم‌. طبیعتــی‌ کــه‌ غنی‌تــر، پیچیده‌تــر، 
بــه ‌هم‌پیوســته‌تر و متغیرتــر اســت‌، ولــی همین‌طــور ظاهــراً 

شــکننده‌تر اســت‌ و نیــاز بــه‌ مراقبــت‌ دارد )همــان: ٢(.
ــچ  ــه مانووی ــه نظری ــه ب ــا توج ــگ را ب ــن ویدیومپین  بهتری
بایــد اثــری دانســت کــه اثــری بــا پیامــدی مثبــت بــر فــرد و 
محیــط باشــد و از نظــر بصــری بــرای مخاطــب خســته‌کننده 
نباشــد. ویدیومپینــگ بــا مفاهیــم فرهنگــی بــه دلیــل اینکــه 
بخشــی از لایــه فرهنگــی و جامعــه و محیــط هســت، یکــی از 
ایــن دســته‌ها اســت چــرا کــه پیــام مهــم آن، نقــش مهمــی 
در جــذب مخاطبــان دارد. یکــی دیگــر از ایــن ویدیومپینــگ 

هــا، ویدیومپینگ‌هایــی بــا جذابیــت بصــری از منظــر 
ــرای  ــگاه مخاطــب را ب ــه ن ــور هســتند ک ــگ و ن طــرح و رن
ــغول  ــد و او را مش ــود می‌کش ــمت خ ــه س ــادی ب ــدت زی م
ــری  ــای بص ــن جذابیت‌ه ــه از ای ــک نمون ــی‌دارد. ی ــه م نگ
در محیــط، ویدیومپینــگ 360 درجــه اســت کــه مخاطــب 
ــود  ــراف خ ــوش را در اط ــگ، نق ــن ویدیومپین ــز ای در مرک
ــه  ــگ 360 درج ــه ویدیومپین ــک نمون ــد. ی ــال می‌کن دنب
 Exstasis:« در کلیســا ســانتا کاترینــا ویلارموســا در پالرمــو
ــای  ــا را در محرک‌ه ــه م ــت ک Diving Into Magic« اس
ــد.  ــه‌ور می‌کن ــوری غوط ــای ن ــیقی و جلوه‌ه ــری، موس بص
ــه  ــی واژة خلس ــت چندمعنای ــه ماهی ــگ ب ــن ویدیومپین ای
می‌پــردازد و صرفــاً یــک نمایــش ســاده نیســت و مــا را بــه 
ــا رمــز و راز و شــگفتی  ســفری خــارج از خــود، در تمــاس ب
هســتی و بــه ســمت ریشــة وجودمــان می‌کشــاند )شــکل‌ 3( 

 .)Exstasis, 2022(

محیط‌ و فضا
نیازمنــد  مناســب‌،  ویدیومپینــگ‌  یــک‌  داشــتن‌  بــرای‌ 
ــده هســتیم‌.  ــاختمان و ای ــط‌ و س ــی‌ از محی ــات دقیق اطلاع
اینستالیشــن‌‌های‌ ترومــپ‌ لوئیــل‌ یکــی‌ از ویدیومپینگ‌‌هــای‌ 

) Exstasis, 2022( شکل‌ 3: نمایی از ویدیومپینگ کلیسا سانتا کاترینا ویلارموسا در پالرمو

شکل‌ 4: اسکن‌ سه‌بعدی‌ ایوان جنوب غربی‌ کلیسای‌ جامع‌ کانتربری‌ که‌ محورهای‌× ، Yو Z را نشان می‌دهد
.)Lovell & Howard, 2018: 15( 
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روز دنیــا بــا نماهای‌ فریبنده اســت‌. اســاس ایــن‌ ویدیومپینگ‌ 
ــال از دســت‌کاری‌ در هندســه‌ معمــاری‌ ناشــی‌ می‌شــود  فع
ــان  ــا چیدم ــد. ب ــر می‌ده ــرم و فضــا را تغیی ــا از ف و درك م
ــود  ــای‌ خ ــاری‌ در ج ــای‌ معم ــاع( نم ــرض و ارتف × و Y )ع
ثابــت ‌شده‌اســت‌ )شــکل‌ 4( و بیشــتر توهــم‌ حرکــت‌ و ایجــاد 
 Z ــژه معمــولاً از دســت‌کاری‌ کــردن محــور حرکت‌هــای‌ وی

 .)Lovell & Howard, 2018: 15( ناشــی‌ می‌شــود

معماری‌ منفعل‌
اینستالیشــن‌ها بــه‌ روش‌هــای گوناگــون‌ بــا معمــاری‌ تعامــل‌ 
دارنــد. برخــی‌ عناصــر واقعیــت‌ جادویــی‌ را در بــر می‌گیرنــد 
ــند  ــل‌ می‌رس ــودن کام ــی‌ ب ــر واقع ــه‌ غی ــر ب ــی‌ دیگ و برخ
)شــکل‌ Lovell & Howard, 2018: 7-8( )5(. در واقــع، 
می‌تــوان گفــت‌ کــه‌ برخــی‌ از پروجکشــن‌ مپینگ‌هــا ماننــد 
ــال از  ــر فع ــور غی ــن‌های‌ ن ــا اینستالیش ــاز ی ــینماهای‌ ب س

نظــر معمــاری‌ منفعــل‌ هســتند و از ســاختمان‌ها بــه‌ عنــوان 
 Benjamin, 1335 &( صفحه‌نمایــش‌ اســتفاده می‌کننــد

 .)2002: 526
مراســم »Fete des Lumières« کــه در ســال 2017 
برگــزار شــد، نمونــه‌ای از ایــن معمــاری منفعل اســت )شــکل 
6(. در ایــن ویدیومپینــگ، از هتل دو ویــل48 و موزه هنرهای 
ــرای نمایــش تصاویــر بهــره  ــوم نقاشــی ب ــه‌ عنــوان ب زیبــا ب
ــر  ــذاری ب ــش اثرگ ــازه نق ــاری و س ــت. معم ــه ‌شده‌اس گرفت
نمایــش تصاویــر نــدارد و فقــط یــک صفحــه بــرای نمایــش 

.)Lovell & Howard, 2018: 8( هســتند

معماری‌ فیزیکی‌ فعال
ــتند،  ــال هس ــاری‌ فع ــی‌ معم ــر فیزیک ــه‌ از نظ ــی‌ ک کارهای
ــر  ــد و شــب‌ را ب ــر می‌برن ــدم جلوت ــک ‌ق ــر را ی تکنیــک‌ و اث
ــن‌ راس  ــد پروجکش ــه‌ ٢٠١٨، هنرمن ــد. در فوری ــم‌ می‌زنن ه

بررسـی نقش ویدیومپینگ‌ها در گـرافیک محیطـی قرن بیسـتم با تکیه بر نظرات پل ویریلیو و لو مانوویچ

Lovell & Howard, 2018: 24(( شکل‌ 5: دسته‌بندی‌ پروجکشن‌ مپینگ‌ها

)Fete des Lumières» (Lovell & Howard, 2018: 24« شکل ‌6: ویدیومپینگ
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ــگ‌  ــد50، ویدیومپین ــدا، کارن مونی ــراح ص ــتون49 و ط اش
ــنواره »Cheriton Light« در  ــود را در جش ــط‌51« خ »خ
انگلســتان بــه‌ نمایــش‌ گذاشــتند )شــکل‌ 7(. ایــن‌ کار، شــامل‌ 
ــطح‌  ــر روی‌ س ــک‌ ب ــن‌ و تاری ــکل‌های روش ــن‌ ش پروجکش
ــی‌  ــک‌ «دگردیس ــاد ی ــی ایج ــک‌، در پ ــای‌ کوچ ــک‌ کلیس ی
ــاب و  ــی‌ ن ــش فضای ــن بخ ــع، اي ــود. در واق ــاری‌»52 ب معم
ــار  ــگ‌ و معم ــن‌ مپین ــراح پروجکش ــدگاه ط ــی‌ از دی منطق
 Lovell & Howard,( ــذارد ــش‌ می‌گ ــه‌ نمای ــا را ب ــی‌ بن اصل

 .)2018: 11

معماری‌ متافیزیکی‌ فعال
ــاری‌ در  ــا معم ــل‌ ب ــت‌ تعام ــال، ظرفی ــن‌های‌ فع پروجکش
ســطح‌ متافیزیکــی‌ و همچنیــن‌ فیزیکــی‌، غیــر واقعی ســازی، 
ــودن ســاختمان‌ها  موقعیت‌زدایــی‌ و پــاك کــردن تاریخــی‌ ب
را دارنــد. می‌تــوان گفــت‌ کــه‌ ایــن‌ پروژه‌هــا ســاختارها را در 
ــد  ــی‌ انتزاعــی‌، بازتفســیر و بازســازی‌ می‌کنن قلمــروی تخیل
ــه‌  ــه‌ مرحل ــه ‌ب ــک‌ مرحل ــت‌ از ی ــرز حرک ــوم حــد و م و مفه
ــع،‌  ــر می‌کشــند )Turner, 1973(. در واق ــه‌ تصوی دیگــر را ب
اینستالیشــن‌ متافیزیکــی‌ معمــاری‌ از واقعــی‌ بــه‌ غیــر واقعــی‌ 
تغییــر و حرکــت‌ می‌کنــد و مناطــق‌ مــرزی‌ را ایجــاد 

»URL1» (Cheriton Light ( شکل ‌7: ویدیومپینگ‌ خط‌- جشنواره

 )Evolutions, Nquema» (Lovell & Howard, 2018: 26« شکل8: ویدیومپینگ
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ــان: ١٣(. ــد )هم می‌کن
ویدیومپینــگ معمــاری متافیزیکــی فعــال، یــک اثــر فریبنده 
ــرا تورفتگــی و برآمدگی‌هــا را در نظــر می‌گیــرد و  اســت. زی
ــاش  ــرد و در ت ــاده می‌ب ــاری س ــک معم ــر از ی فضــا را فرات
ــد )شــکل 8(  ــی کن ــوم را تداع ــد س ــی از بع ــا نمای اســت ت

.)Lovell & Howard, 2018: 15(

پروجکشن‌، مفهوم و کیفیت‌ بصری‌
بــه‌  را  مخاطبــان  و  محیــط‌  می‌تواننــد  پروجکشــن‌ها 
ــوان  ــه‌ عن ــا ب ــم‌ از آن‌ه ــا می‌توانی ــد و م ــر کنن ــی‌ درگی خوب
ــم.  ــاد کنی ــی‌ ی ــان‌های‌ دیجیتال ــن‌ پیام‌رس ــی‌ از بهتری یک
»‌Quadrature« یــک‌ پــروژه اجرایــی‌ صوتی‌/تصویــری‌ 
ویدیومپینــگ‌ اســت‌ کــه‌ بــه وســیلة »Griduo« و بــا 
ــا ســاختمان  ــه‌ ب ــکاری »٣Due« انجــام‌ گرفته‌اســت‌ ک هم
ــتانبول  ــانترال اس ــگ‌ س ــر و فرهن ــز هن ــی‌ مرک ــری‌ اصل گال
واقــع‌ در اســتانبول ترکیــه‌ در تعامــل‌ اســت‌ )شــکل‌ 9(. ایــن‌ 
ــی‌/ ــای‌ صوت ــه‌ تکنیک‌ه ــه‌ چگون ــد ک ــان می‌ده ــروژه نش پ

بصــری‌ می‌تواننــد فضاهــا را با اســتفاده از ویدیومپینــگ‌ ها در 

بررسـی نقش ویدیومپینگ‌ها در گـرافیک محیطـی قرن بیسـتم با تکیه بر نظرات پل ویریلیو و لو مانوویچ

مقیــاس بــزرگ در معمــاری‌ تبدیــل‌، ایجاد، گســترش، تقویت‌ 
و تفســیر کننــد. ایــن ‌یــک‌ اجــرای‌ زنــده صوتی‌/بصری‌ اســت‌ 
کــه‌ از شــکل‌های هندســی‌ تک‌رنــگ، متحــرك، منطبــق‌ بــا 
انــدازه و فــرم واقعــی‌ آلومینیوم‌هــای‌ چهارضلعــی‌ ســاختمان 
تشــکیل‌ شده‌اســت‌ کــه‌ نمــای‌ ســاختمان را تشــکیل‌ 

.)URL2( می‌دهنــد 
ــه‌ای‌  ــوان از نمون ــری‌ می‌ت ــت‌ بص ــوم و کیفی ــث‌ مفه در بح
ــرد  ــاد ک ــرن ٢٠ ی ــوان »Evolució« در ق ــا عن ــر ب دیگ
)شــکل‌ 10( کــه‌ در حقیقــت‌ قطعــه‌ای‌ اســت‌ کــه‌ پیرامــون 
ــت‌ و  ــام‌ گرفته‌‌اس ــی‌ انج ــی‌ مفهوم ــی‌ و صوت ــزاع گرافیک انت
ــوان  ــه ‌عن ــوم ب ــن‌ مفه ــت. ای ــل‌ اس ــی‌ آن تکام ــوم اصل مفه
دگرگونــی‌، ســاخت‌ و تغییــر واقعیــت‌ در طــول زمــان تعبیــر 
ــی‌  ــل‌ را حت ــوم تکام ــه مفه ــت ک ــوان گف ــود و می‌ت می‌ش
فراتــر نیــز می‌بــرد. »Evolució« یــک ویدیومپینــگ 
ــای  ــا فرمت‌ه ــوان آن را ب ــه می‌ت ــرا ک ــت چ ــرفته اس پیش
ــای  ــا نما‌ه ــی ی ــازه‌های داخل ــد س ــف مانن ــی مختل فیزیک

  .)URL3( ــق داد ــف تطبی مختل

 )Griduo» (URL2« طراح ‌،»Quadrature« شکل 9: ویدیومپینگ

)URL3( جشنواره ویدیومپینگ‌ ٢٠١٣ ،»Onionlab« توسط‌ »Evolució« :10 شکل‌
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نتیجه‌گیری‌
ــا محیــط‌ شــهری‌،  ــا توجــه‌ بــه‌ تعامــل‌ هــر روز شــهروند ب ب
بــر شــهروندان  اثرگــذار  از مهم‌تریــن‌ عوامــل‌  شــهرها 
ــا پیشــینه‌ی‌ تاریخــی کــه دارد ‌در  هســتند. ویدیومپینــگ‌ ب
قــرن ٢٠ می‌توانــد رســانه‌ای‌ مؤثــر در زمینه‌هــای‌ فرهنگــی‌، 
اجتماعــی‌، تبلیغــات، تزئینــات و شــخصی باشــد. افــزون بــر 
ایــن‌، یکــی از کاربردهــای مهــم ویدیومپینــگ در معمــاری و 
بــه ویــژه معمــاری‌ بناهــا در شــب اســت‌ کــه بــه ‌انــدازه‌ی‌ روز 
می‌توانــد اهمیــت داشــته باشــد؛ و بــر مبنــای نظریــه ویریلیو 
ــای‌  ــا و فضاه ــا فاصله‌ه ــد ت ــرا می‌خولن ــان‌ها را ف ــه انس ک
منفــی‌ و ضــد شــکل‌ها را بــه ‌جــای‌ فــرم و اندازه‌هــا و 
ــان  ــه هم ــد و ب ــکل‌ ببینن ــت‌ و ش ــای‌ مثب ــن‌ فض همچنی
ــا  ــهرها ب ــورد ش ــه، در م ــرای نمون ــد. ب ــت ده ــدازه اهمی ان
ــی‌  ــال فیزیک ــل‌، فع ــای‌ منفع ــری‌ از ویدیومپینگ‌‌ه بهره‌گی
ــه‌  ــم ب ــم در روز و ه ــوان ه ــی‌ می‌ت ــال متافیزیک ــا فع و ی
ــرد  ــق‌ ک ــذار خل ــی‌ و اثرگ ــی‌ به‌یادماندن ــژه در شــب‌، نمای وی
ــب‌  ــه‌ مخاط ــکان بلک ــر در م ــط‌ حاض ــه ‌فق ــی‌ ن و مخاطبین
ــود.  ــذب نم ــود ج ــه‌ خ ــان ب ــر جه ــز از سراس ــب‌ را نی غای
ــة دیــدگاه مانوویــچ‌ کــه لایه‌هــای‌ رســانه‌  ــر پای همچنیــن ب
را فرهنگــی‌ و رایانــه‌ای می‌بینــد، فرهنــگ‌ و ادبیــات در لایــه‌ 
فرهنگــی‌ تحــت‌ تأثیــر لایــه‌ رایانــه‌ای اســت. بــه ایــن ترتیب، 
فرهنــگ‌ و محیــط‌ مــا تحــت‌ تأثیــر هنرهــای‌ جدیــد  ازجمله 
ــر  ــد اث ــری از آن می‌توان ــه بهره‌گی ــت ک ــگ اس ویدیومپین
مهــم و مثبتــی بــر زندگــی مــا و محیــط اطرافمــان بگــذارد. 
ــرد در جامعــه  در نتیجــه، ویدیومپینــگ ارزش توجــه و کارب

ــروز را دارد. ــانی ام انس

پی‌نوشت
1-Augmented Reality (A.R)
2-geolocalisation and referencing
3-logical and physical mapping
4-simulating time-space interactions.
5-performance
6-avant-garde
7-architectural installations  
8-digital signage
9-augmented environments
10-catanese
11-Hal Foster
12-Mary Ann Doane
13-video installations
14-software of  geo-location
15-the audiovisual scenery
16-proposal of  Virilio «Cinema isn't I see, It's I 
Fly»
17-Grundhöfer A. 
18-Iwai D

19-3D geometric calibration
20-calibration
21-Wegig Murwonugroho
22-Fortunata Tyasrinestu
23-Norman Fairclough
24-Donato Maniello
25-Stereophonic
26-Stereoscopic
27-Paul Virilio
28-light designer
29-gardens of  delight

30-»نمایــش صــدا و نــور« یــک نوعــی ســرگرمی شــبانه اســت 
ــه  ــت تاریخــی ارائ ــاز بااهمی ــکان در فضــای ب ــک م ــولاً در ی ــه معم ک

د می‌شــو
31-performance without actors
32- festival of  Lights
33- light installations
34- the trompe l'oeil 

یــک تکنیــک هنــری اســت کــه از تصاویــر واقعــی بــرای ایجــاد توهــم 
ــده در  ــیده ش ــر کش ــه تصوی ــیاء ب ــه اش ــد ک ــتفاده می‌کن ــوری اس ن

ــد. ــود دارن ــه‌بعدی وج ــای س فض
35-Bruno Munari
36-direct projections
37-haunted mansion ride disneyland
38-Chapel Hill
39-project office of  the Future
40-wheat pasting

ــع  ــا و صنای ــرای هنره ــتان ب ــه از دوران باس ــع ک ــب مای ــی چس نوع
مختلــف ماننــد صحافــی کتــاب، دکوپــاژ، کلاژ، پاپیــه ماشــه و 
ــتفاده  ــا اس ــه دیواره ــذی ب ــای کاغ ــترها و اعلامیه‌ه ــباندن پوس چس

اســت. می‌شــده 
41-stickering
42-Moss graffiti

ــده  ــای زن ــه از خزه‌ه ــت ک ــی اس ــر خیابان ــی هن ــزه نوع ــی خ گرافیت
بــرای نوشــتن بــر روی دیوارهــای مکان‌هــای عمومــی اســتفاده 

. می‌کنــد
43-laser tags
44-tag-art

یــک نــوع رایــج و ابتدایــی از گرافیتــی اســت کــه هنرمنــد اســم خــود 
ــد و به‌صــورت امضــای شــخصی  ــی اجــرا می‌کن ــه ‌صــورت گرافیت را ب

درمــی‌آورد.
45-Human–computer interaction
46-Esperanto (1887)
47-Halo installation by Kimchi & Chips, in MMCA 
Performing Arts 2021
48-de Ville
49-Ross Ashton
50-Karen Monid
51-lines by Ross Ashton and Karen Monid
52-architectural metamorphosi
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منابع 
● اســمعیلی، فاطمــه؛ چــاره جــو، فرزیــن؛ حوریجانــی، نســیم )1399(. »تحلیــل و ارزیابــی جــداره های شــهری بــا تأکید بــر زیبایی شناســی بصری، با اســتفاده 

Doi: 10.22034/BAGH.2019.165147.3934 .78-65 ،)82(17،باغ نظر .»)از روش شــبکه بندی )نمونة موردی: خیابان انقلاب ســنندج
● بکرانــی، ملیحــه؛ مهــدی‌زاده ســراج، فاطمــه. )1392(. »مکانیــزم نورپــردازی بناهــای تاریخــی در زمینــه شــهری, نمونــه مــوردی مســجد شــیخ لطــف الــه«. 

مرمــت و معمــاری ایــران )مرمــت آثــار و بافــت هــای تاریخــی فرهنگــی(، 3)6(، 110-99.
● حسینقلی، فاطمه )1391(. موشن گرافیک در فضاهای شهری. فصلنامه علمی- پژوهشی هنرهای تجسمی نقش مایه، 5)13(، 102-93.

● رهبرنیــا, زهــرا و نــوری, اکــرم. )1399(. تاثیرپذیــری مخاطــب از جامعــه در ادراک آثــار هنــری تعاملــی بــا تکیــه بــر نظریــه ونــدی گریزوولــد. پژوهــش 
 Doi: 10.22051/PGR.2020.29397.1061 .97-86 ,)4(3 ,نامــه گرافیــک نقاشــی

● زیویــار، پروانــه )1394(. ابعــاد ذهنــی اســتفاده از نــور پــردازی در بهبــود فضــای شــهری کلانشــهر تهــران. فصلنامــه علمــی پژوهشــی و بیــن المللــی 
ــران، 13)44(، 199-188. ــای ای انجمن جغرافی

● شاه قاسمی، احسان)1392(. »پدیدار شناسی پل ویریلیو«. مجله جهانی رسانه، 8)2(، 198-172.
● مهــدوی نــژاد، محمدجــواد، اربــاب مــژگان و اربــاب مریــم)1397(. »نقــش معمــاری نــور و نورپــردازی ابنیــه در آوازه ســازی و مديريــت چشــم‌انداز شــبانه 

شــهری«. فصلنامــه مدیریــت شــهری، شــماره 53، 270.
● مهــدوی نــژاد، محمدجــواد، و نیکــودل، فهیمــه. )1394(. »تعامــل زیبایــی بصــری و فنــاوری هــای نویــن نورپــردازی در معمــاری شــبانه ســاختمان‌ها«. 

معمــاری و شهرســازی آرمــان شــهر، 15، 143-131.
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Abstract:
 
Historically, avant-garde artists have always 
used new technology, tools, and materials to 
express their vision. Currently, video mapping 
is a technology that, in terms of  our time and 
the current media environment, may seem that 
digital culture and the framework of  new media 
are its recent background, but video mapping 
has an older history. According to Paul Virilio, 
it is impossible to separate the history of  visual 
display (from which video mapping is one of  its 
new forms) from the history of  artificial light, 
due to their technological affinity. Video map-
pings are one of  the new and effective forms 
of  environmental graphics in the city with a 
deep and old history. Simply, video mapping is 
a display of  an image, movement and setting 
with sound and a specific concept in different 
aspects like cultural, social, advertising and 
amusement. Due to the importance of  com-
munication in modern cities, video mappings 
are so essential. Today, the use of  urban video 
mapping to beautify and instill cultural, social, 
etc. concepts is considered a significant element 
in the development of  modern technologies for 
society’s communication, which quickly engag-
es the audience in the message of  the work and 
makes it last in the audience’s mind. Unfortu-
nately, the review of  reliable articles and texts 
in domestic publications and books shows that 
no complete and specific research has done in 
Iran in the field of  video mapping and their 
role and impact on environmental graphics and 
video mapping is a new topic in Iran. It is es-
sential to better understand and research this 
matter in Iran according to the progress of  
this type of  3D specialization in the world and 
the increasingly progress of  this technology. 
Based on the demand and necessity and con-
sidering the importance and impact of  video 
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mapping in the environmental graphics of  
modern cities, this research has addressed 
the issue of  how video mapping in modern 
urban communication can be effective as an 
art and medium. It is a qualitative research 
wherein analytical and descriptive methods 
have been used. It tries to examine the ef-
fect of  video mapping and its appearance in 
21st century environmental graphics based 
on the Paul Virilio’s opinions and by re-
viewing reliable domestic and international 
sources and documents and searching on 
websites.
Le Manovich is a French philosopher in 
the field of  technology and art, as well as 
a media artist and digital culture theorist. 
He concluded that video mapping is a fun-
damental factor in the development of  the 
industry and the culture of  a high-perform-
ing society as well as a large audience in 
the world. Virilio considers the man’s per-
ception of  the environment is a daily and 
pre-determined understanding and states 
that the horizon of  the human vision makes 
his understanding of  the environment. He 
refers to man’s understanding of  geomet-
ric and non -geometric shapes before recog-
nizing that shape. Thus, he draws attention 
to the things that apparently don’t exist, 
not to those that do. In his opinion, this at-
tention to the aesthetics of  visible and in-
visible causes the emergence of  noble and 
valuable works. Manovich also considers a 
work with a beneficial effect on the environ-
ment and the individual as a valuable work 
that can be a cultural work with influential 
and significant consequences. The findings 
showed that, according to the daily interac-
tion of  the citizen with the urban environ-
ment, cities are one of  the most substantial 
factors affecting the citizens. In the 21st 
century, video mapping (with its historical 
background) can be an effective media in the 
fields of  culture, social, advertising, deco-
rations and even be personal. For example, 
in architecture, especially the architecture 

of  buildings, one of  the main applications 
of  video mapping is at night, that can be 
as considerable as at day. Virilio’s theory 
invites people to observe spaces and nega-
tive spaces and anti-forms instead of  forms 
and sizes, as well as positive space and form, 
and gives equal importance to them. Vid-
eo mappings can also have an impactful use 
in the same way. Thus, Using the passive, 
physically active, or metaphysically func-
tioning video mapping in cities can create 
a memorable and effective scene both at day 
and especially at night and attract not only 
present but also absent audiences from all 
over the world. In addition, in Manovich’s 
opinion, the layers of  the media are cultural 
and computerized, so in the cultural layer, 
so in the cultural layer, the computer lay-
er affects culture and literature. Therefore, 
new arts like video mapping have an impact 
on our culture and environment, using it 
has a specific and positive effect on our lives 
and our surrounding environment. 
The interactive feature of  video mapping is 
one of  the most influencial and seminal fea-
tures of  video mapping in environmental 
graphics, which engages and interacts with 
the audience. Thus, the role of  the audience 
is powerful and impressive in the video per-
formance process. With further investiga-
tion, the video mapping usage divided into 
some pivotal groups like advertising, en-
tertainment and recreational, educational, 
decorative, and thematic (personal) groups. 
The advertising is the most well-known 
area in this field. Corporate companies and 
reputable brands use video campaigns to 
reach a large audience at the venue and even 
outside the scope of  the video campaign, 
where the audience is absent. We see more 
fun and entertainment in competitions, 
games and various events. Educational vid-
eo mappings convey tips, messages, and 
lessons well to the audience and can also 
take on an interactive mode, which is more 
effective in didactic items. Decorative video 
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mapping in environmental graphics gives a 
detailed and enjoyable look and effect to the 
space, especially the urban environment, 
and attracts the audience to this space. Also, 
there are a range of  video mappings used as 
personal and thematic items in parties.
As a result, using video mappings in differ-
ent and diverse groups is one of  the indica-
tors of  the improvement of  urban spaces, 
and environmental graphics have a positive 
cultural and social impact on citizens and 
audiences. So, it is worth paying attention 
to and using in modern man’s society. 
 
Keywords: Urban Environment Graphics,
Video Mapping (Projection Mapping), 
Lighting, Paul Virilio, Lev Manovich.
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